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Γρηγόρης Στεφανάκος 
Το περιοδικό 40ΙΠΕΝ 6ΑΜΕΕΟ εκδίδεται κάθε 


µήνα και είναι ιδιοκτησία της ΡΙο(]ΐπε Α.Ε. Απαγορεύεται η αναδημοσίευση όλου ή μέρους της ύλης του 
περιοδικού χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδύτη 


Σ 4Ο0οιΡΕΝ ἄΑΜΕΒΟ 


ΕΒΙΤΟΗΙΑΙ 


Φίλοι και φίλες, 


ατ’ αρχήν, θα θέλαµε να σας ευχαριστήσουμε για τη θερµή υποδοχή που επιφυλάξατε 
στο άοἰάθῃ .ΠΙΘ5, µια απόδειξη ότι τα παλιά, καλά παιχνίδια δεν πεθαίνουν ποτέ και 
βρίσκονται πάντα µέσα στις καρδιές των 0.πιΘΙ5. Μια µικρή παραφωνία, ήταν το 
πρόβλημα που αντιμετώπισαν µερικοί από τους φίλους µας, Των οποίων οι γνώσεις για 
το ΌΟΡ ήταν κάπως περιορισμένες. Βλέπετε, σ’᾿ εµάς, τους... παλιούς, δεν µας πέρασε από το 
μυαλό ότι υπάρχουν φίλοι για τους οποίους το ΏΟΕΡ είναι άγνωστη χώρα (ἴθιτα ἱποοσπίϊα) και έτσι 
θα αντιμετώπιζαν προβλήµατα µε την εκτέλεση του παιχνιδιού. Τα παιχνίδια αυτά είναι 
σχεδιασμένα για περιβάλλον ΏΟΒ8, χωρίς να έχουν ληφθεί υπόψη τα ἨΝΙπάοννς 95 (εφόσον δεν 
υπήρχαν εκείνη την εποχή...) και για υπολογιστές πολύ μικρότερων δυνατοτήτων και υπάρχει 
περίπτωση να µην τρέχουν σε πιο σύγχρονα συστήµατα. Το πρόβλημα επιλύεται απλά µε την 
κατασκευή µιας δισκέτας εκκίνησης. Σ᾽ αυτό το τεύχος θα βρείτε αναλυτικές οδηγίες για την 
κατασκευή µιας τέτοιας δισκέτας, που θα σας επιτρέψει να τρέξετε το παιχνίδι χωρίς πρόβλημα. Αν 
αντιμετωπίσετε οποιαδήποτε δυσκολία, µη διστάσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας. Θα σας 
παρέχουμε πρόθυμα κάθε βοήθεια. 


Σ’ αυτό το τεύχος, σας προσφέρουμε ένα ακόµη παιχνίδι που έγραψε ιστορία: το ΥΝΙπα 
Οοπηπιαπάε: Αιπιθάα, µια ακόµη εκπληκτική δηµιουργία του τρομερού παιδιού της Οµαίη ΟΠΐ5 
Βοβθεγίς. Επίσης, όπως θα έχετε διαπιστώσει, έχουµε αλλάξει τελείως τη συσκευασία και το σχήµα 
του περιοδικού και η ύλη έχει εμπλουτιστεί. 

Το ἨΝίπα Οοπιπιαπάθί Αιπιαάα θα ακολουθήσουν όχι ένα, αλλά δύο παιχνίδια! Ετοιµαστείτε στο 
επόμενο τεύχος να υποδεχθείτε τα ὈΗίπια Ί και ὈΗίπια 2, τα πρώτα παιδιά του περιβόητου | ογά 
Β/ΓΗΙ5Η (κατά κόσμον Βἰοματά ἄαΓ το), που στάθηκαν η αιτία για τη δηµιουργία µιας ολόκληρης 
Φιλολογίας και ενός νέου σύμπαντος στο χώρο των Ρ6 σαπιθς και συγκαταλέγονται ανάµεσα στα 
καλύτερα Βοίο ΡΙαγίπα ἄαπιθς που έγιναν ποτέ. 

Περιμένουμε τις απόψεις σας, αλλά και τις επιθυµίες σας για το ποιά παιχνίδια θα θέλατε να 
σας προσφέρουμε σε επόµενα τεύχη. Επίσης, θα είναι καλοδεχούµενα και θα δημοσιευθούν 
οποιαδήποτε άρθρα σας αφορούν κάποιο παιχνίδι που αγαπήσατε ή (γιατί όχι;) µισήσατε στην 
καριέρα σας ὡς 6ΑΠΙΘΙς, καθώς και συμβουλές ή «μοεαίς για παλιά παιχνίδια, που θα θέλατε να 
μοιραστείτε µε τους άλλους αναγνώστες του άοἰάθεη Έαπῃες. 


Καλή διασκέδαση! 
Για το ἄοἰάεπ ἄπιθς5 


Γιάννης Καραϊωσηφόγλου 


40ἱἰΡΕΝ ἄΑΜέες ὅ 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΣ 


Οιχίς Κορετίς - Παραγωγός 


ΟΠτίδ Βορεήης5 γεννήθηκε στις Η.Π.Α. στην ΟαΙΠοιπία και μεγάλωσε στην 

Αγγλία, στο ΜαΠομθςίςΓ. Σε ηλικία 13 χρονών είχε ήδη µάθει 

προγραμματισμό στον ΒΒ6 ΜΙοιοοοππριίθ:, έναν υπολογιστή αγγλικής 

κατασκευής. Ένα χρόνο αργότερα, πούλησε το πρώτο του παιχνίδι για 
ηλεκτρονικό υπολογιστή. Μέσα σε λίγα χρόνια, είχε ήδη γίνει ένας από τους πιο 
γνωστούς σχεδιαστές παιχνιδιών στην Αγγλία. Μέχρι το 1987, είχε στο ενεργητικό του 
τρεις επιτυχίες στη Μεγάλη Βρετανία: Το Μαϊομ Ώ8γ, το ΝΝΙΖ Αάοιθ και το Φίηγκθι5 
Πωπ. Την ίδια αυτή Χρονιά, σε ηλικία 19 χρονών, ο Βοθεηίς ένωσε τις δυνάμεις του µε 
την ΟΒΙΙΝ ΘγδίθΠης, Ιπο. σαν ελεύθερος σχεδιαστής. 


Το πρώτο του πρόγραµµα για την ΟΒΙΑΙΝ, το Τίπιθς οἱ |.ο{8, έφτασε στην πρώτη 
θέση του Καταλόγου των Βε51-Φ6ΙἱΘΙ της ΙΠΟΓ8ΠΠ για το 1988. Ακολούθησε αυτή την 
επιτυχία του µε το Β84 Βἰοοάᾶ, ένα µετα-πυρηνικό ΒΡ4, το 1990. Το επόμενο 
πρόγραμμά του, το Λπα Οοπππιαπάϱί, µεσουράνησε στην κορυφή των ομαΠ5 και 
θεωρείται µέχρι σήµερα ένα από τα καλύτερα ΡΟ ϱ8πΠθς5 που έγιναν ποτέ. Το 
σχεδιαστικό ταλέντο του Βοβθεῄς, σε συνδυασμό µετις προόδους στην τεχνολογία 
των Β6, κατέστησε το ΝΝΙπΦΑ ΟοπηπιαπαθΘΙ ένα νέο στάνταρ στο χώρο των Ρ6Ο ϱ8ΠΠΘ5. 
Το ΝΝίπα Οοπιπιαπάε: δημιούργησε ένα ολοκαίνουργιο είδος στον κόσµο των 
παιχνιδιών, γνωστό ως "πίειαοίϊνθ ππονἰθ". "Το ΝΝίπα Οοπιπιαπάθί αποτελεί σήµερα την 
απόλυτη έκφραση στην ἰπίθ[βοίνθ, ηλεκτρονική τεχνολογία", έγραψαν οι συντάκτες 
του περιοδικού Οοπιριυῖθί ΘΠΟΡΡΘΓ. Ένας συντάκτης στο περιοδικό «4Πιθ ΡΙ8γθ:5 
επανέλαβε αυτές τις απόψεις: "Κανένα παιχνίδι δεν πλησίασε τόσο κοντά το είδος των 
πραγματικά ΙπίεΓαοῖϊνθ ταινιών, όσο το ΑΝΙπα Οοπηπιαπάςγ." 

Ο Βοθεῄς ήταν ο πρώτος που εισήγαγε την κινηματογραφική εμπειρία στα οοπι- 
Ρυίεί 68ΙΠ65, µε τη δημιουργία του ΝΝΙπα ΟοπηπιαΠαθ/. Από τη γέννησή του και µετά, 
το ΥΝΙΠΟ ΟΟΠΙΠΙΒΠάΕΙ μετέφερε την εμπειρία του παιχνιδιού σε ένα νέο επίπεδο. Ο 
Πορεῄῖς έφερε την επανάσταση στη βιομηχανία των ΡΟ ϱαπῃθς5 µε την πρόοδο της 
σειράς ΝΝΙΠΟ Οοπππιαπάϱ( από τα κινούμενα σχέδια στους ζωντανούς ηθοποιούς και 
τα πραγματικά σκηνικά. 


Το 1998, ο ΒοῦρεΠς5 κυκλοφόρησε το ΦἱΠήΚθ ΟοΠΙΠΙΑΠΑΘΙ, έναν στρατιωτικό 
εξοµοιωτή πτήσης. Το παιχνίδι αυτό έγινε αµέσως 0οςἱ-θεί]θι και επέδειξε το 
επαναστατικό σύστηµα γραφικών 30 ΒΕΑΙ ΘΡΑΟΕ της ΟΒΙΑΙΝ, ένα από τα πιο ισχυρά 

συστήµατα 30 που έγιναν ποτέ γιατο Ρ0Ο. 

Το Δεκέμβρη του 1994, ο ΒοῦθΠ5 
έκανε την παραγωγή και τη σκηνοθεσία 
του ΥΝΙπΦ Οοπηπιαπαςθ: ΙΙ: Ηθαη οἱ ἴπθ 
Τιρςγ. Αυτό το παιχνίδι αποτέλεσε µια 
ακόµη τεράστια επιτυχία, συνδυάζοντας 
τις τελευταίες καινοτομίες στο χώρο των 
ΡΟ 98ππθς5 µε πολλές ώρες 
βιντεοσκοπηµένης ζωντανής δράσης, 
κινηµατογραφηµένης σε στούντιο του 
Ηοιγννοοα. Το παιχνίδι διέθετε ένα καστ 


7 ἄοιβεΝν ἄΑΜΕΡ 


χουλυγουντιανών αστέρων, όπως ο Μαηκ Ηαπηϊ! (5ία: Ν/:5), ο Μαἰοοίπι ΜοΏοννεί! 
(Κουρδιστό Πορτοκάλι͵, ΦίαΓ ΤιθΚκ: ἀθηοειαἴίοης), ο Τοπ ΥΝῄδοη (Επιστροφή στο 
Μέλλον Ι, ΙΙ και ΙΙ) και ο ῥοηη Βηγ5-Ώανίθς (Ιπαίαπα «οπος: Οι κυνηγοί της χαμένης 
κιβωτού). 

"Μπορεί να είναι απλά ένα παιχνίδι για υπολογιστή, αλλά διαθέτει 
κινηματογραφικές σκηνές ισάξιες μ᾿᾽ αυτές του ΘΦίαί Να:5. Είναι πιθανότατα το πιο 
προηγμένο ΟΡ-ΒΟΜ µέχρι σήµερα", έγραψε το περιοδικό Επὶεγιαἰηπιεπί ΝΝΘΕΘΚΙΥ. Οι 
συντάκτες του ΡΙΒΥΌΟΥ έγραψαν, "Μέχρι η ΝΑΦΑ να εξοπλίσει ένα διαστημικό σκάφος 
και να σας προσκαλέσει να επιβιβαστείτε, αυτή είναι η καλύτερη ευκαιρία που 
µπορείτε να έχετε για να ζήσετε πραγματικές µάχες στο διάστηµα". Το ἸΛπα 
Οοπππιβπαε: ΙΙ κέρδισε πολλά βραβεία και ανακηρύχθηκε "Παιχνίδι Δράσης της 
Χρονιάς" από το περιοδικό Οοπιριυίθι απιίπα ἸΛογα. 

Η τελευταία δηµιουργία του Βοῦθής για την ΟΜᾳίπ ήταν το ἸΛΙπα Οοπππιαπαε: ΙΥ: 
ΤΠθ ΡΠοθ οἱ ΕΓΘΘΑΟΠΙ, µια παραγωγή 10 εκατομμυρίων δολαρίων, που κυκλοφόρησε 
το 1995. Ο Βοθοεῄς ήταν υπεύθυνος για την παραγωγή και τη σκηνοθεσία και το 
παιχνίδι διέθετε πολλές ώρες βιντεοσκοπηµένης ζωντανής δράσης σε πραγματικά 
κινηματογραφικά σκηνικά. Για µια ακόµη φορά, εμφανίζονταν ο ΜαϊΚκ Ηαππῇ!, ο 
Μοῦοννθι!, ο Νήδοη και ο ΒΠΥς5-Πανίθς. 


Ο ΒοθεῇΠς διετέλεσε Αντιπρόεδρος της ΟΒΙΑΙΝ και αποκλειστικός παραγωγός της 
μητρικής εταιρείας της ΟΒΙΑΙΝ, της Εἰθοϊτοπίο Ας. Σαν Αποκλειστικός Παραγωγός, ο 
Βοθθής συνδύασε την διορατικότητα και την τεχνική του πραγματογνωμοσύνη για να 
κρατήσει την ΟΒΙΕΙΝ στην κορυφή της ψηφιακής ψυχαγωγίας. Στις δημιουργίες του 
συγκαταλέγονται επίσης τα νΛπα Οοπιππαπαεγ: Ρήναϊθει και ΝΝΙΠΩᾳ ΟοπηπιαΠάθΓ: 
ΑΙΠΙΟΑ. 

Σήµερα, ο ΟΠή5 Βοβρθεής έχει αφήσει την ΟΒΙΑΙΝ και έχει ξεκινήσει τη δική του 
εταιρία, την Ὠἰσίίαι ΑηνΙϊΙ. Η αποχώρησή του από την ΟΒΙΑΙΝ πραγματοποιήθηκε υπό 
καλές συνθήκες και η εταιρία διατηρεί όλα τα δικαιώµατα για τα παιχνίδια της 
δημοφιλούς σειράς ΝΛπα ΟοπππιΒπΠαθ/, που έχει κερδίσει εκατομμύρια φανατικούς 
οπαδούς σ᾿ ολόκληρο τον κόσµο. 


ΕΙΠΕΟΙΜΚΟΝΙς ΔΗΤς - Πανομή 


Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5, µε έδρα το 98η Μαΐθο, της Οαἰ[ήοιπία, είναι µια κολοσσιαία 
εταιρία ανάπτυξης ἰπὶθγαοῖϊνθ ψυχαγωγικού 5οἩννα(θ. Η ΕΑ ιδρύθηκε το 
1982 και τα έσοδά της κατά το οικονομικό έτος 1997 έφτασαν τα 625 
εκατομμύρια δολάρια. Η εταιρία αναπτύσσει, εκδίδει και διανέμει 
παγκοσμίως προϊόντα 5οἩννα(θ για προσωπικούς υπολογιστές και προηγμένα 
συστήµατα ψυχαγωγίας, όπως το ΡΙ8γ Φἱαΐίοη, το ΝἰπΠίθΠαο 64 και το 96608 ΦαἴιΓῃ. 
Η ΕΑ κυκλοφορεί τα προϊόντα της σ᾿ ολόκληρο τον κόσµο κάτω από πέντε φίρμες: 
Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5, ΕΑ ΘΡΟΗΤΣ, ΟΠᾳίπ 9Υς5ίθπης 
ἰπο., Βιήτοςρ Ριοαιοίίοης | ἴα. και απε΄5 
Οοπιραί θἰπιω]αϊίοπ. Επίσης έχει διεθνείς 
θυγατρικές εταιρίες στην Αυστραλία, τον 
Καναδά, τη Γαλλία, τη Γερμανία, την 
Ιαπωνία, τη Σιγκαπούρη, τη Νότιο Αφρική, 
την ἱσπανία, τη Σουηδία και τη Μεγάλη 
Βρετανία, καθώς και αμερικανικές 
επιχειρήσεις ανάπτυξης στο Φαπ Μαϊθο 
της ΟΦἰήοιπία, στη Βαλτιμόρη, στο Ταχας5 
και στο 9988116. 


40ἱἰ5ΕΝ ΑΜΕΣ ὁ 


ΟΕΙΟΙΝ - Ανάπτυξη 

ΟΒΙΑΙΝ είναι ένας διεθνής οργανισµός που ιδρύθηκε το 1983 από τους 
Βἰοματα και Βορθιί ΞαιΠοί στο γκαράζ των γονιών τους. Αφού 
αναπτύχθηκε γρήγορα και αναδείχθηκε ὡς ηγετική εταιρία στο χώρο της 
ανάπτυξης ΡΟ ϱ8ΠΠ65, η ΟΒΙΑΙΝ συγχωνεύθηκε µε την Εἰεοἰτοπίο ΑΠ το 
1992. Η ΟΒΙΑΙΝ λειτουργεί ανεξάρτητα σαν θυγατρική εταιρεία της ΕΙεοίγοπίο Απίς και 
τα γραφεία της βρίσκονται στο Αιμδίίῃ, του Τθχα5. Κυκλοφορώντας κατά µέσο όρο 
οκτώ τίτλους κάθε χρόνο, καθώς και σχετικά προϊόντα συμπεριλαμβανομένης µιας 
δημοφιλούς σειράς βιβλίων συμβουλών για οοπιριυῖθ{ 68ΠΠ65, η ΟΒΙΕΙΝ διατηρεί ένα 
προσωπικό άνω των 270 υπαλλήλων πλήρους απασχόλησης στους δύο βασικούς 
τοµείς δράσης της: Την Ανάπτυξη Προϊόντων και την Παραγωγή. Με ένα πλήθος 
παραγωγών, προγραμματιστών, καλλιτεχνών, σχεδιαστών, δοκιµαστών, υπεύθυνων 
πια[κθίἰπᾳ και οµάδων υποστήριξης πελατών, που σχεδιάζουν, αναπτύσσουν και 
παράγουν καταπληκτικά συστήµατα ηλεκτρονικών παιχνιδιών, η ΟΒΙΑΙΝ παραμένει 
µια καινοτόμος ηγετική εταιρία στον διαρκώς εξελισσόµενο χώρο του ψυχαγωγικού 
φοῄννα(Γθ. Τα τελευταία 14 χρόνια, έχει παράγει πάνω από 50 διάσηµους τίλους, 
συμπεριλαμβανομένων των βραβευμµένων ΝΜΙπΦ Οοπηπιαπαθί, Ὀήπια, ΟΓι58ά6Γ, καθώς 
και των σειρών της «απθ΄5 Οοπιραί οἰπιμ]αίοης. Η ΟΒΙΑΙΝ αναπτύσσει παιχνίδια για 
Ρςο, ΡΙ8γ 9ἰαίίοη και 9608 Φα8ἱμΓΠ, ενώ πολλοί από τους πιο δημοφιλείς τίλους της 
μεταφράζονται εξ’ ολοκλήρου στα Γερμανικά, τα Γαλλικά και τα Ιαπωνικά. 

Το διάσηµο πποῖο της ΟΒΙΑΙΝ, '/θ οιθαῖθ ννοιας" (Δημιουργούμε Κόσμους), 
συμβολίζει τον σταθερό στόχο της εταιρίας για την παροχή ανεπανάληπτων 
ψυχαγωγικών εμπειριών στον απλό χρήστη. Η ΟΒΙΑΙΝ δημιουργεί κόσμους που 
χαρακτηρίζονται από τη ρεαλιστική εξομοίωση και την τεχνολογική καινοτομία. 
Δημιουργεί κόσμους µε απαράμιλλη προσοχή στη λεπτομέρεια, θέτοντας συνεχώς 
νέα στάνταρ στην ἰπίεΓαοῖϊνθ ψυχαγωγία. 


2 αἄοιΡεν ἄΑΜᾶΕΣ 


ΤΟ ΣΥΜΠΑΝ ΤΟΥ 
νΝΙΝα «ΟΜΜΑΝΕΟΕΠ 


ηππσ 0οπιπιαπάθςγ 


Το ΝΙπᾳ Οοπππιαπάθ: σηματοδοτεί την αρχή 
αυτής της υπέροχης σειράς. Αυτό το παιχνίδι 
έθεσε τις αρχές στις οποίες βασίστηκαν όλα 
τα υπόλοιπα ΝΝίπα Οοπππιαπάςγ. Τα 
εντυπωσιακά γραφικά του (τουλάχιστον, για 
εκείνο τον καιρό), η µουσική υπόκρουση και 
τα ειδικά εφέ (πιθανότατα ο λόγος που η 
Φουπα ΒΙα5ί6Γ καθιερώθηκε ως στάνταρ) 
πλαισίωναν ένα εθιστικό σαπιερἰ8γ και µια 
συναρπαστική πλοκή. 

Είστε ένας πιλότος αστρομαχητικού, ο 
καλύτερος των καλύτερων, αλλά τίποτα στην 
εκπαίδευσή σας δεν σας έχει προετοιμάσει 
για τόσο καυτή δράση. Οι αερομαχίες στα 
βάθη του διαστήµατος εναντίον των άσων 
των ΚΙγαϊπί είναι θανάσιµες και το µέλλον της 
ανθρωπότητας κρίνεται κάθε φορά που 
πετάτε. 

Το Λπο Οοπιπιαπάθ: σας τοποθετεί στη 
µέση της πιο έντονης αστροµαχητικής 
δράσης που έχετε ζήσει ποτέ έξω από έναν 
κινηματογράφο. Μόνο που στο ΑΝίπα 
Οοπππιαπάθγ, ο πρωταγωνιστής είστε εσείς. 


πα 0Οοπηπαπάετ - Τ1θ 
οθσοτοί ΠΜἰςσίοπς 


Το 9οθο[θί Μίβδδίοης είναι ένα ακόµη 
συναρπαστικό κεφάλαιο στη 58σᾳ8 του ΤΟΞ 
Τιρςι’ ΟΙΕνν. Μια ανθρώπινη αποικία 
καταστρέφεται ολοσχερώς από τους ΙΚγαϊΠΙ. 
Τώρα, προκαλούν τους υπερασπιστές της 
ανθρωπότητας σ᾿ ένα θανατηφόρο κρυφτό. 
Πρέπει να διεισδύσετε στο εχθρικό διάστηµα, 
κυνηγώντας τον στόλο των καταδιωκτικών 
των ΚΙΓαΙΠΙ, για να αντιμετωπίσετε το 
τελευταίο μυστικό τους όπλο... ένα όπλο 
ικανό να καταστρέψει ολόκληρο το σύμπαν. 


ηΠπσ 0Οοπιπαπάεχ - Τ1ςθ 
Φθστοεί Μίδσίονς 2: Οχιδαάε 
Σ᾽ αυτήν την εκστρατεία, ένας τεράστιος 
στόλος των ΚΙΓαϊηί κινείται προς ένα πλανήτη 
ειρηνικών, πρωτόγονων ιθαγενών. Όταν ένας 


αποστάτης των ΚΙγαϊΠί αυτομολεί µαζί µε το 
πλήρωμα ενός μικρού αναχαιτιστικού, πετάτε 
ένα από τα δικά τους αστροµαχητικά σε 
μυστικές αποστολές. 

Σ᾽ αυτές τις νέες μυστικές αποστολές, πρέπει 
να ανακαλύψετε την αλήθεια που κρύβεται 
πίσω από τον “ιερό” πόλεμο των ΚΙΓαϊΠΙ, πριν 
οι Πολεμιστές του ΚΙΓΒΠ καταστρέψουν εσάς 
και το Τίοεύ5 Οἰ8νν. 


πα 06οτιπαπάεχ ΠΠ: 


Ψεπσεαπσε οἵ {19 Ι]χα (η 
Αυτή η δεύτερη ενσάρκωση της σειράς, που 
στηρίχτηκε πάνω στα βήματα του ΝΙπα 
ΟοΠΙΠΙ8ΠΑΕΘΙ Ι, αποτέλεσε µια ακόµη 
µεγαλύτερη επιτυχία, βελτιώνοντας κάθε 
πλευρά του παιχνιδιού και προσθέτοντας 
µερικά νέα στοιχεία, όπως ένα 3ΡΘΘΟΠ Ρ8οΟΚ, 
που επέτρεπε στον παίκτη να ακούει τους 
διαλόγους. Το χρονικό διάστηµα που 
μεσολάβησε μεταξύ αυτού του παιχνιδιού και 
του προκατόχου του επέτρεψε την εισαγωγή 
πολλών νέων τεχνολογιών. Και αυτό το 
παιχνίδι µε τη σειρά του έθεσε νέα ποιοτικά 
στάνταρ στην κοινότητα του οαππίπο. 

Δέκα χρόνια πριν, ήσαστε ο Ἡρωας του 
Τοµέα Νθᾳ8, το είδωλο εκατομμυρίων -ο 
πιλότος του αστρομαχητικού που κατάφερε 
να ανατρέψει µόνος του ολόκληρο το κύμα 
µιας τεράστιας επίθεσης των ΚΙαϊΠι, Μετά, 
κάτι πήγε άσχημα... 

Πέσατε σε δυσµένοια, περάσατε από 
στρατοδοκείο και µεταταχθήκατε σ’᾿ ένα 
προκεχωρηµένο φυλάκιο στα βάθη του 
διαστήματος. Επί χρόνια ολόκληρα, τα 
ταχύτατα αντανακλαστικά σας και οι 
ενστικτώδικες τακτικές σας στην αερομαχία 
χαραμίζονταν, ενώ οι ΚΙγαϊπί σκότωναν στις 
συνοριακές γραµµές τους καλύτερούς σας. 

Όμως η ανθρωπότητα εξακολουθεί να 
χρειάζεται έναν ήρωα και τώρα τον έχει 
ανάγκη περισσότερο από ποτέ. Κι εσείς, 
εξακολουθείτε να είστε ο καλύτερος πιλότος 


στον Γαλαξία. Έχετε µόνο µια ευκαιρία να 
αποδείξετε την αθωότητα και την αξία σας, 
µόνο µια ευκαιρία να γλιτώσετε τους 
κόσμους των Γήινων από το να υποταχθούν 
στην τρομερή αρμάδα της Αυτοκρατορίας 
του ΚΙΓΒΗ. 


Ἠππσ 0οιπιπαπάες Π - 
οροεοία] Ορεταίομς 1] 

Οι γάτες είναι ανελέητες και η επανάσταση 
των κόσμων που έχουν σκλαβωθεί από τους 
ΚΙαϊΠί είναι έτοιµη να ξεσπάσει. Σαν 
επίδειξη δύναμης, ο Αυτοκράτορας σχεδιάζει 
µια βίαιη επίθεση ενάντια στους 
εξεγερµένους πληθυσμούς. Εκατομμύρια 
ζωών βρίσκονται σε κίνδυνο έως ότου εσείς 
και η ομάδα των Ειδικών Αποστολών 
καταφέρετε να ανατρέψετε την επίθεση. 

Μετά από µια ανταρσία πάνω στο ΤΟΞ 
ἀθϊϊγδοωΓᾳ, το πλήρωμά του στρέφεται στην 
πειρατεία των εμπορικών γραμμών και 
εξαπολύει επιθέσεις ενάντια σε σκάφη της 
Συνοµοσπονδίας. Οι ΚΙΓαϊΠί είναι δύσκολοι 
αντίπαλοι, αλλά τώρα θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε σκληροτράχηλους πιλότους 
με την ίδια μαχητική εκπαίδευση, την ίδια 
τεχνολογία στα όπλα και τα ίδια προηγμένα 
σκάφη μ᾿ εσάς. 

Ανάµεσα στις Αυτοκρατορικές δυνάμεις 
των ΚΙΓαϊΠί και τους πειρατές πάνω στο 
ἀαϊϊγδοµίᾳ, η ισορροπία των δυνάµεων 
μεταβάλλεται... και όχι προς τη σωστή 
κατεύθυνση. 


Ῥππασ (6οπιπαπάεχ Π - 
ορεσία] Ορεταίίοπς ἆ 

Στους κύκλους της Συνοµοσπονδίας 
κυκλοφορούν φήμες ότι ζωτικές πληφορίες 
έχουν αποσιωπηθεί από την Ανώτερη 
Διοίκηση. Ευτυχώς, η ομάδα των Ειδικών 
Αποστολών έχει τις δικές της πληγές 
πληροφόρησης, που λένε ότι το παιχνίδι της 
στρατηγικής αναμονής δεν θα διαρκέσει για 
πολύ. Κάποιος πρέπει να χαράξει το δρόµο 
και αυτός θα είστε εσείς. 


πππσ 06οπιπαπάες ΠΠ: 
Πθεαχί οΓί19 Τίσες 


Το ΝΝίπα Οοπππιαπαθ/ ΙΙΙ είναι το τρίτο παιχνίδι 
της σειράς και ολοκληρώνει την τριλογία. 


40ἱ5ΕΝ ἄΑΜΕΩΦ 


Επίσης, συνεχίζει την επιτυχία των 
προηγούμενων παιχνιδιών ενσωματώνοντας 
πολυάριθμες καινοτομίες. Τα γραφικά είναι 
εκπληκτικά βελτιωμένα µε την προσθήκη 
ΞΝΘΑ. Ο ήχος έχει {6-µπιτη ποιότητα. Η 
δράση είναι ακόµη πιο καυτή, µε την 
προσθήκη επιπέδων δυσκολίας. Το σενάριο 
είναι πια πλήρως κινηματογραφικό, εφόσον οι 
ήρωες αποκτούν σάρκα και οστά, χάρη στην 
εμφάνιση διάσηµων ηθοποιών που χαρίζουν 
εντυπωσιακές ερμηνείες. Τέλος, η 
αλληπίδραση µε το πλήρωμα έχει αυξηθεί, 
εφόσον τώρα ο παίκτης έχει στη διάθεσή του 
πολλαπλές επιλογές απάντησης. 

Έχετε αντέξει αρκετά σ᾿ αυτόν τον 
πόλεμο, χάνοντας δυο μεταγωγικά και 
αναρίθµητους φίλους, αλλά και κερδίζοντας 
το σεβασμό των αντιπάλων σας, που σας 
αποκαλούν “Η καρδιά του Τίγρη”. Μετά την 
καταστροφή του Οοποοιαία, µετατίθεστε στο 
ΤΟς Νιοϊοηγ ως Διοικητής Μοίρας. Αντίθετα 
µε τις επίσηµες ανακοινώσεις, ο πόλεμος 
εξελίσσεται από το κακό στο χειρότερο. Σε 
µια τελική ενέργεια απελπισίας, η Ανώτερη 
Διοίκηση της Συνοµοσπονδίας καταφέρνει να 
καταστρέψει την πρωτεύουσα του ΚΙΙΓ8 
χρησιμοποιώντας ένα κορυφαίο μυστικό 
όπλο. Αυτό το εκπληκτικό τεχνολογικά 58αυ6Ι 
τερματίζει τη 5868 της σύγκρουσης Γήιϊνων- 
ΚἠγαϊΠί μ’ ένα καταπληκτικό σενάριο και µια 
εξαιρετική ανατροπή της πλοκής στο τέλος. 


Ῥππσ Οοιιπιαπάεχ ΠΠ: Τ19 
Ρτίσθ ος Εγεθάοπι 


Αυτή είναι η τέταρτη ενσάρκωση της σειράς. 
Το παιχνίδι µοιάζει σε αρκετά σηµεία µε το 
ΝΟ3, αλλά τα γραφικά έχουν βελτιωθεί µε 
την προσθήκη πιο ποιοτικών ἴθχίμτθς, ο ήχος 
είναι 82-μπιτος ΏοΙθγ ΘιΠίουπα, ενώ οι 
κινηματογραφικές σκηνές είναι τώρα σε 16- 
µπιτο χρώμα. Αυτή η µεγαλειώδης παραγωγή 
κόστισε 9.000.000 δολλάρια! Το ΙΝΟΡ έχει 
σχεδιαστεί για περιβάλλον ΟΡ, αλλά 
λαμβάνοντας υπόψη τα ἠηπαοννς 95. 

Ο πόλεμος µε τους ΚΙΓαϊπί µπορεί να έχει 
τελειώσει, αλλά πίσω στην πατρίδα δεν 
συμβαίνει το ίδιο. Υπάρχουν προβλήµατα 
στους Κόσµους των Συνόρων. Ο Εμφύλιος 
Πόλεμος φαίνεται αναπόφευκτος. Πρέπει να 
αποφασίσετε πώς θα σώστε τη 


-’ 40ιΡΕνΝ ἄαΜες 


Συνομοσπονδία - ή αν θα πρέπει να σωθεί(. 


Αυτή η επική περιπέτεια ενσωματώνει 
βελτιωμένες κινηματογραφικές τεχνικές και 
φωτορεαλιστικά γραφικά σ’᾿ ένα σενάριο 
γεμάτο ίντριγκες, προδοσίες και θάνατο. Και 
νοµίζουµε ότι η ιστορία έχει φτάσει στο 
τέλος της. Υπήρχε όµως µια προφητεία, που 
έλεγε άλλα πράγµατα για τα τέλη του 1997... 


Ἠππσ Οοπιπιαπάες ἵ: Τ1ς 
ΡΙΟΡΗΠΕΟΥ 

Το ΝΝΙπα Οοπιπιαπαθί ΡΙΟΡΗΘΟΥ σηματοδοτεί 
την αρχή µιας νέας ενότητας στη 5868 του 
ΥΝΙπΟ ΟοππππΒηαεί και διαθέτει µια νέα επσἰπθ 
διαστημικής µάχης, έναν νέο εξωγήινο εχθρό 
και έναν νέο πρωταγωνιστικό χαρακτήρα. Για 
να εξηγήσει κανείς την εμφάνιση του νέου 
εχθρού στο ΡΙΟΡΠΘΟΥ, θα πρέπει να 
ανατρέξει στις τελευταίες µέρες των [Ι]αϊΠι, 
όταν μιλούσαν για µια προφητεία, γνωστή ὡς 
ΦΙΝΘΠ. Σύμφωνα µε τα τελευταία λόγια µιας 
ιέρειας των ΚΙΓαϊΠΙ: "Θα έρθει µια εποχή που 
η πίστη µας θα τεθεί σε δοκιμασία. Όταν 
πολλοί θα παραπλανηθούν από τα εγωιστικά 
κίνητρα µιας δεσπόζουσας φυλής. Ο 
Μεγάλος Πολεμιστής, που έχει την καρδιά 
ενός ΚίαίΠί, αλλά δεν είναι σπόρος ΚΙγαϊΠί, 
έρχεται να τιμωρήσει τη διαφθορά µε το 
σπαθί της δικαιοσύνης. Η µεγάλη µας 
απώλεια θα φέρει µαζίτης σκοτεινούς 
εχθρούς της φυλής µας, που θα 
προσπαθήσουν να γιορτάσουν πάνω στα 
κόκαλά µας...”. 

Με λίγα λόγια, η προφητεία αυτή 
προειδοποιεί για µια εποχή που οι ΚΙαϊμί δεν 
θα υπάρχουν πια και υπαινίσσεται την 
εμφάνιση µιας πιο ισχυρής, πιο επικίνδυνης 
φυλής, που θα πάρει τη θέση τους. Στην 
αρχή του ΡΙΟΡΗΘΟΥ, µια άοπλη αποικία των 
ΚΙαϊΠἰ δέχεται επίθεση. Πιλότοι της 
Συνοµοσπονδίας ορμούν στο σκηνικό κι εσείς 
θα συναντήσετε επιτέλους το νέο εχθρό. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο του 08856Υ, ενός 
νεοσύλλεκτου πιλότου που έχει µόλις 
αναλάβει υπηρεσία στο ΤΟΞ ΜΙανναγ και 
περιστοιχίζεστε από γνώριµους χαρακτήρες 
που ενσαρκώνονται για µια ακόµη φορά από 
τους Μάικ Ηαπί! (Οοπιπιαπαε/ ΒΙ8Ιἠ, ἰπΠπαΟςθί 
ἱγπῃ ΑίΙεπ (ΒασΠε[) και Τοπη ἠλΙδοπ (Μαπί8ο). 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κάτι 


παραπάνω από εκπληκτικά και υποστηρίζεται 
30 αοοἰοΓαίϊοπ, ενώ τα ειδικά εφέ και ο ήχος 
θα σας αφήσουν άναυδους. Η δοµή των 
αποστολών είναι άψογη και η όλη δράση 
πλαισιώνεται από ένα πραγματικά εξαιρειτικό 
σενάριο που θα σας συναρπάσει. Το ΝΝΙπα 
Οοπηπιαπαθί Ρ(ίΟΡΗΘΟΥ, µαζί µε το Ρήναϊεει 2: 
Τηθ Ὠαικεπίπᾳ είναι ίσως τα καλύτερα 
παιχνίδια που εξελίσσονται στο σύμπαν του 
Υπ ΟοπήπιΒπαεΓ. 


Ἠπποα Οοπιπιαπάεχγ Ρενβίεθς 


Το ΡήναϊθθΓ σας µεταφέρει στη σκοτεινή 
πλευρά του σύμπαντος του πα 
Οοπηπιβηάθ/. Στα µακρινά όρια του 
διαστήματος, ζείτε µε τους δικούς σας 
κανόνες. Τα σύνορα κατοικούνται από 
πειρατές, µεταλλωρύχους, εµπόρους και 
ΚΙΙαΠΠΙ και στόχος όλων τους είναι το 
γρήγορο χρήμα. Το παιχνίδι αυτό σας 
προσφέρει τη συναρπαστική εμπειρία της 
διαστηµικής αεροµαχίας και την πρόκληση 
της επιβίωσης στους επικίνδυνους 
εμπορικούς κύκλους στα σύνορατου 
πολιτισμού. 

Έχετε τη δυνατότητα να αναβαθµίσετε το 
σκάφος σας σύμφωνα µετις ανάγκες και τα 
χρήματά σας, αλλάζοντας όπλα, θωράκιση 
και άλλα συστήµατα. Επίσης, µπορείτε να 
επιλέξετε μεταξύ τεσσάρων σκαφών. 

Ζήστε τη ζωή σας σαν πειρατής, σαν 
έµπορος ή σαν μισθοφόρος. Αρκεί να 
καταφέρνετε να επιζείτε και να κερδίζετε 
χρήματα. 

Εξερευνήστε ένα πλήρες σύμπαν µε 
περισσότερες από 50 βάσης και πλανήτες σε 
70 συστήµατα. Η δράση του παιχνιδιού 
πλαισιώνεται από µια ενδιαφέρουσα ιστορία 
και, χάρη στη µη γραμμική πλοκή, η 
περιπέτεια, το εµπόριο και η εξερεύνηση δεν 
έχουν όρια, ακόµη και αφού ολοκληρώσετε 
το βασικό παιχνίδι. 


ἵππσ 0οπιπιαπάεχ Ρεἱναίεθί 
-Πἰσμίθοας Εἶνα 

Νομίζετε λοιπόν ότι είστε ένας έµπειρος 
πιλότος, ένας έξυπνος “επιχειρηματίας”, ένας 
διαβόητος πειρατής. Καταστρέψατε το 
σκάφος των 9ἴθίίθκ, προστατέψατε το 


εξωγήινο τεχνούργηµα και καταφέρατε να 
κατανικήσετε οποιονδήποτε βρέθηκε στο 
δρόµο σας. Τώρα, κάνετε ένα διάλειµµα 
στους ευχάριστους κόσµους του θπηίπι. 
Όμως η ξεκούραση σύντομα θα γίνει η 
τελευταία σας σκέψη... 

Στο ΒἰρΠίθοις ΕΙΤΘ, µεταφέρεστε για µια 
ακόµη φορά στη σκοτεινή πλευρά του 
σύμπαντος, όπου ανακαλύπτετε µια σατανική 
σκευωρία που απειλεί την τάξη και την 
ευημερία του Τοµέα «αθπηϊπί. Είτο είστε 
έμπορος, είτε πειρατής, είτε μισθοφόρος, η 
φρενήρης δράσης σας περιμένει, αν 
προτίθεστε να ρισκάρετε όλα όσα κερδίσατε 
στο Ρήναἴϊθεγ. 


Ἠήπο Οοπιπαπάεγ 

Ρτἰναίθοι 6: 

Τ1ε Γατκεπίπσ 

Το παιχνίδι αυτό συνεχίζει την παράδοση του 
προκατόχου του όσον αφορά τη µη γραμμική 
πλοκή και την ελευθερία στην εξερεύνηση. 
Θεωρείται επίσης το πιο εμφανίσιμο παιχνίδι 
που έχει κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα στο 
σύμπαν του ἸΛΙπα Οοπηππιαπάθγ, διαθέτοντας 
θεαματικά ΘΝ(Α γραφικά και υπέροχη 
μουσική και ηχητικά εφέ. 

Επανακτάτε τις αισθήσεις σας και 
άγνωστα πρόσωπα γύρω σας σάς 
πληροφορούν ότι έχετε χάσει το σκάφος σας 
σ’ ένα ατύχημα. Βρίσκεστε τώρα στον 
επικίνδυνο κόσµο των μισθοφόρων του 
Συστήματος ΤΠ και η επιβίωση είναι για σας 
πρωτίστης σηµασίας. Έχετε αρκετά χρήματα 
για να αγοράσετε ένα νέο σκάφος, αλλά θα 
χρειαστεί να το αναβαθµίσετε, αν ελπίζετε να 
ζήσετε για πολύ ακόµη καιρό... Ο τομέας 
είναι γεμάτος ανθρώπους πρόθυµους να 
κάνουν δουλειές µαζί σας, αλλά ποιόν 
µπορείτε να εµπιστευθείτε; Νόμιμα ή όχι, 
είναι καιρός για εµπορικές συναλλαγές, 
ταξίδια και µάχες σ᾿ έναν τόπο όπου τα 
μεγάλα ρίσκα σημαίνουν µεγάλα έσοδα και οι 
αμοιβές κερδίζονται µόνο από τους πιο 
ικανούς... 
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Ῥμπσ (οιππιαπάες: Τ18 
Κἰταί(μί 9868 

Μια συλλογή των τριών πρώτων παιχνιδιών 
της σειράς ΝΙΠΦ ΟοπιπιβΠαθ:, 
τροποποιηµένων για ΥΝίπαοννς 95. 


Ἠππσ 0οπιπιαπάοτ: Πσαάεπιγ 


Το παιχνίδι που σας μεταφέρει στην 
Ακαδημία των πιλότων της Συνοµοσπονδίας. 


Ἠππσ Οοπιπιαπάεχ Ἀτιπβάα 


Αυτό είναι το πρώτο και μοναδικό παιχνίδι 
της σειράς που σας επιτρέπει να πάρετε υπό 
τον έλεγχό σας έναν µικρό στόλο 
αστροµαχητικών και ένα μεταγωγικό. 
Μπορείτε να επιλέξετε να διοικήσετε έναν 
στόλο της Συνοµοσπονδίας ή έναν στόλο των 
ΚΙταϊΠΙ. Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να 
πετάξετε οποιοδήποτε από τα αστροµαχητικά 
σας στη µάχη. Ωστόσο, το πιο ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικό του ΑΓππααα είναι η 
δυνατότητα να πολεμήσετε μ᾿ έναν άλλον 
παίκτη, ως εχθροί ή ως σύμμαχοι. 

Η ζωή ενός βετεράνου πιλότου 
αστρομαχητικού δεν είναι µόνο δόξα και 
περιπέτεια. Αφού επί χρόνια ακολουθούσατε 
διαταγές και χάσατε σκάφη και φίλους, είστε 
τώρα ο διοικητής, υπεύθυνος για την 
οργάνωση και την πραγματοποίηση µιας 
βαρυσήμµαντης επίθεσης εναντίον της 
πατρίδας του εχθρού σας - είτε πολεµάτε για 
την Αυτοκρατορία των ΚΙγαϊηϊι, είτε για τη 
Συνομοσπονδία. Αυτός ο πόλεμος απαιτεί 
πραγματική στρατηγική και όχι απλά επιδέξιο 
πιλοτάρισµα. Εσείς καθορίζετε πού και πώς 
θα πολεμµήσετε και ποιά σκάφη πρέπει να 
κατασκευάσετε προκειµένου να επιτύχετε το 
σκοπό σας. Στο ΝΝΙΠΟΑ Οοπηπιαπάθ:; Αιπι8α8, 
έχετε την ελευθερ΄ια να σχεδιάσετε το δικό 
σας σύμπαν, τις δικές σας αποστολές και τη 
δική σας εκστρατεία. 
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Π σύγκρουση 
Γηινων--ΚΠΓΑΤΠΗΙ 


πρωτεύουσα του πολιτισμού ΙΚΙΙ8Π βρίσκεται σε κάποιο νεφέλωμα του 

αστερισμού του Ωρίωνα, ενάµιση έτος ταξιδιού από τη γήινη βάση. Οι 

ΚΙγαϊΠί έχουν αποκτήσει τεχνολογία διαγαλαξιακών ταξιδιών τον τελευταίο 

αιώνα και τη χρησιμοποιούν για να κατακτούν εκατοντάδες πλανήτες σε 
απομακρυσμµένους τοµείς. Αν και στην πορεία τους αυτή αντιμετώπισαν κι άλλες 
μορφές ζωής, καµµιά δεν μπόρεσε να ανταγωνιστεί στην τεχνογνωσία τους - µέχρι 
που βρέθηκαν αντιμέτωποι μ᾿ ένα γήινο πλήρωμα εξερεύνησης το έτος 26954. 

Οι Γήινοι, από την πλευρά τους, είχαν συμφιλιωθεί µε τους γειτονικούς 
πολιτισμούς και πολύ γρήγορα τους ενσωμάτωσαν στη Συνομοσπονδία. Όλοι οι 
πολιτισμοί ήταν ανεπτυγµένοι, αλλά κανένας τους δεν διέθετε την τεχνολογική 
υπεροχή της Γης. Λόγω των εμφυλίων πολέμων που µάστιζαν τους Γήινους και τους 
ΚΙαΙΠί τους περασµένους αιώνες, τα µέσα για τη διεξαγωγή διαστημικού πολέμου 
είχαν ήδη ανακαλυφθεί όταν τα µονοπάτια των δύο πολιτισμών διασταυρώθηκαν το 
έτος 2629. Απέναντι σ’ έναν νέο κοινό εχθρό και βρίσκοντας διέξοδο για να εκτονώσει 
το µίσος της, οι κόσμοι κάθε πλευράς γρήγορα συσπειρώθηκαν µετά από τις πρώτες 
μάχες. 

Τώρα, σχεδόν τριάντα χρόνια συνεχούς πολέμου, οι Γήινοι και οι ΚἠΓαϊηί έχουν 
φτάσει σε αδιέξοδο, µε τους ΚΙΓαϊΠί να έχουν ένα µικρό προβάδισμα σε τοµείς µε 
τακτικά σηµεία αλµάτων στο υπερδιάστηµα. Ακόμα και σήµερα, η απεγνωσµένη αυτή 
προσπάθεια φέρνει αντιµέτωπες την ανθρωπότητα µε την τιµή και την επιβίωση και 
την ευσπλαχνία µε την απόδοση της δικαιοσύνης. 
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Αναφορά Γραφείου Πυροβοηπικού 
ΠΡΟΣ: Συντρόφους πιλότους και πυροβολητές 
ΑΠΟ: Ματοις5 ΟὨοηπε[, Αξιωµατικό Πυροβολικού ΙΙ ΤΟΝ 


φού έχουµε να αντιμετωπίσουμε τα καλύτερα αμυντικά συστήµατα των 
Κιγαϊπὶ, πήρα την πρωτοβουλία να καταγράψω µια λίστα των οπλικών 
συστηµάτων. Στη συνηµµένη αναφορά, θα βρείτε όπλα που 
χρησιμοποιούνται και από τους δύο στόλους. Απ’ όσο γνωρίζω, οι ΚΓαϊΠί 
διαθέτουν το ίδιο περίπου επίπεδο τεχνολογίας µε το δικό µσας. Σκοπός µου είναι να 
προσπαθήσω να σας κρατήσω ζωντανούς και να σας προσφέρω οποιαδήποτε 
πληροφορία ζωτικής σηµασίας. Διαβάστε τον κατάλογο, κρατήστε τον στο μυαλό 
σας, χρησιμοποιήστε τον - κανείς από εσάς δεν είναι πιο έµπειρος από εµένα ώστε να 
µε αγνοήσει! 


Οπλικά συστήµατα των στόλων των Γήινων και των Κἰταί(μί 


Τα όπλα χωρίζονται σε δύο κατηγορίες - 
κατηγορία πυροβόλων και κατηγορία 
πυραύλων. Η κατηγορία πυροβόλων 
περιλαμβάνει όλα τα όπλα πολλαπλών 
βολών, τα οποία για να πυροδοτήσουν 
απορροφούν ενέργεια από το ίδιο το 
σκάφος. Η κατηγορία πυραύλων 
περιλαμβάνει όλα τα όπλα µονής βολής, 
είτε διαθέτουν είτε όχι κάποιον έξυπνο 
μηχανισμό καθοδήγησης. Τα χρόνια που 
έχει διαρκέσει αυτός ο πόλεμος έχουν 
δείξει ότι οι ΚΙαϊπί έχουν στην κατοχή τους περίπου τον ίδοι αριθµό και την ίδια 
ποικιλία όπλων που διαθέτουμε κι εµείς. 

Σηµείωση: οι αριθµοί σε παρενθέσεις υποδεικνύουν τις επιδόσεις των αντίστοιχων 
όπλων των ΚΙαϊΠΙ. 


Κατηγορία Πυροβόλων 


Μα55 Ὀιίνει 68ΠΠΟΠ. Αυτό το όπλο είναι µέσης εμβέλειας, υψηλής ακρίβειας και 
προκαλεί µέτρια ζημιά. Η παραγόμενη θερμότητα και η απορρόφηση ενέργειας είναι 
αμελητέες και η ισχύς του όπλου παραμένει σταθερή στην εµβέλειά του. Αν και έχουν 
αναπτυχθεί και άλλοι τύποι πυροβόλων, το πιαςδς ἀήνθι ο8βηποηπ παραμένει µια 
αξιόπιστη λύση για κάθε περίπτωση. 


Ζημιά: 20 αρρῃη 
Εμβέλεια: 2500 Πῃ 
Ταχύτητα Βλήματος: 2000 κρς5 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 14 580 
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Ια56Γ Ο8ΠΠΟΠ. Το Ι856/ ο8ηποη είναι ένα ελαφρύ όπλο και χρησιµοποιείται κυρίως 
από μεταγωγικά και φορτηγά σκάφη. Απορροφά τη λιγότερη ενέργεια από όλα τα 
άλλα όπλα της κατηγορίας του, αλλά εξαπολύει περισσότερες βολές ελαφρώς 
μικρότερης ισχύος. Η εµβέλειά του, που φτάνει τα 5000 µέτρα, ξεπερνά αυτή των 


περισσότερων πυροβόλων. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


13 4ρρῃ (10) 
5000 πῃ (5000) 
3000 κρς (3000) 
0,125 56ο (0,125) 


ΕΙυχ 68ηποη (ΚΙΙγαϊΠΙ). Το Πμχ ο8ηποη χρησιμοποιεί μαγνητικούς παλμούς για να 
εντοπίσει και να ανιχνεύσει εχθρικά πλοία. Προκαλεί µέση ζημιά σε µέτρια εμβέλεια, 


απορροφώντας λίγη ενέργεια. 


ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης : 


20 4ρρη 
2500 πι 

2000 κρ5 
0,14 56ο 


ΡΠοῖοη Ο8ΠΠΟΠ. Το ρΠοῖοη ο8ηΠοη είναι πρόσφατο απόκτηµα και ανήκει στην 
κατηγορία των “έξυπνων” όπλων. Αν και απορροφά γρήγορα τη διαθέσιμη ενέργεια, η 
ισχύς της βολής του είναι αρκετή για να καταστρέψει το σκάφος σας αν δεν είστε 
προσεχτικοί. Πυροβόλο μεγάλης εμβέλειας και υψηλής ταχύτητας, µε 
αποτελεσματικότητα την οποία µπορεί να ανταγωνιστεί µόνο το ΓΘβ8ρ6Γ. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


37 ἀρρη (40) 
4200 πῃ (4200) 
2800 κρς (2700) 
0,165 59ο (0,125) 


Νθιίγοηπ ΕµΠ. Ανάλογο του πῃαςς αήνα, το πθιίγοπ ΟΠ είναι δημοφιλές στα ελαφρά 
μαχητικά που είναι σχεδιασμένα για κοντινές επιθέσεις. Οι βολές αυτού του όπλου 
διαπερνούν και καταστρέφουν τη θωράκιση και μπορούν να διαλύσουν ένα εχθρικό 


σκάφος σε κοντινή απόσταση. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


18 αρρΗ 
4400 πῃ 
2400 Κκρ5 
0,133 59ο 


ΕΙΚ αωπ. Το ῄακ ουωΠ αποτελεί την κυριότερη πλευρική και οπίσθια προστασία για τα 
μεταγωγικά. Χειριζόµενο από υπολογιστή, εξαπολύει εκρηκτικές ριπές μεγάλης 
ισχύος. Τα Ί8Κ οωΠ5 έχουν µέση εμβέλεια και µικρό χρόνο επανεκπυρσοκρότησης και 
απορροφούν ενέργεια πιο αργά απ’ ό,τι άλλα πυροβόλα. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


50 ἀρρῃΠ 
2500 Πῃ 
2500 κρ5 
0,1 56ο 


ἄοιβρεν ἄΑΜΕΣ {6 


Εἰθοίτοπ ΑωΠ (ΚΙΙγαϊηί). Το όπλο αυτό εξαπολύει βολές υψηλής ηλεκτρονικής 
ενέργειας που εξασθενούν πολύ γρήγορατις ασπίδες. Παρ᾽ όλα αυτά, το ϱἱθοίτοη 
ΟΠ έχει µέτρια εμβέλεια και αργή επανεκπυρσοκρότηση. 


ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθµός Επανεκπυρσοκρότησης: 


25 ἀρρΗΠ 
3500 Πῃ 

2500 Κκρ58 
0,15 560 


ΡΙ85ΠΙ8 αὐΠ (κηγαίῃ!). Τα ΡΙ85Πη8 συηθ είναι νέα όπλα, που έχουν εμφανιστεί, µόνο σε 
μερικά πρωτότυπα μαχητικών σκαφών. Τα όπλα αυτά είναι αποτελεσματικά µόνο σε 
κοντινές αποστάσεις και προκαλούν µικρή ζημιά. Μην τα παίρνετε στα αστεία - οι 
βολές τους απορροφούν λίγη ενέργεια και μπορούν να πυροδοτούν επ’ άπειρον. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


37 αρρΠ 
4200 Πῃ 
2800 Κκρ5 
0.125 580 


ΒθαρεΓ Ο8ΠΠΟΠ. Το βαρύτερο πυροβόλο που έχει εφευρεθεί µέχρι στιγµής, το ΓΘ8ρ6Γ 
ο8ηποη έχει καταφέρει να καταστρέψει περισσότερα σκάφη απ’ ό,τι όλα τα άλλα 
πυροβόλα µαζί. Εκτός από την αποτελεσµατικότητά του σε µεγάλη εμβέλεια, το 
πυροβόλο αυτό προκαλεί µεγάλες καταστροφές µε τις υψηλής ισχύος βολές του και 


επαναφορτίζεται γρήγορα. 


ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


40 ΟρρΗ 
4200 πῃ 
2700 κρ5 
0,175 560 


Ραηϊοἰε 68πποΠ. Το ΡαΠἱοἰθ Ο8ηποη εξαπολύει πυρηνικά σωματίδια, που προκαλούν 
µέση ζημιά στις ασπίδες. Το όπλο αυτό έχει µέση εμβέλεια και ταχύτητα. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


23 ρΡΠ 
3000 Πῃ 

2200 Κκρφ8 
0,13 58ο 


Τ8ΟΠΥΟΠ 08ΠΠΟΠ. Το πρόσφατα ανεπτυγμένο ἴβοπγοπ ο8ηποηπ εκπέμπει υποατομικά 
σωματίδια που, μπορούν να διαπεράσουν εξασθενηµένες ασπίδες. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


25 ἄἆρρΡΠ 
3500 πΠῃ 

2500 Κκρ58 
0,15 58ο 


17 40ἱΡΕΝ ἄΑΜΕΩ 


Ιοπίο Ρµ56 68ΠΠΟΠ. Αυτό το υψηλής ενέργειας πυροβόλο εξαπολύει ιονισµένους 
ηλεκτρικούς παλμούς και µπορεί να καταστρέψει ένα ελαφρύ μαχητικό µε µερικές 
µόνο βολές. Προκαλεί µεγάλη ζημιά σε µέση εμβέλεια, αλλά επαναφορτίζεται πολύ 
γρηγορότερα από άλλα όπλα. (Το ανάλογο όπλο των ΚΙΓαϊΠί είναι το Μαϊίει Ὀἱβγωρίοι) 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 


Ταχύτητα: 
Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


33 ΟΡΡΗ (33) 
2000 πῃ (2000) 
2500 Κκρς (2300) 
0,1 5εο (0,1) 


Μας55 ΑοοοἰοΓαῖογ αωπ (ΚΙΙΓαΙΠΙ). Το όπλο αυτό µπορεί να προκαλέσει ελαφρές 


ζημιές µε βολές υποατοµικών σωματιδίων. 


Ζημιά: 

Εμβέλεια: 

Ταχύτητα: 
"Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


15 αρρῃ 
2600 πῃ 

2000 κρ5 
0,14 5εο 


Θοπίο Αοοθεἰογαῖοι (ΚΙΙγαϊΠ!). Το μεγάλης εμβέλειας 5δοπίἱο αοοεἰεΓαῖοί ΟΠ, που 
βρίσκεται ακόµα σε πειραματικό στάδιο, χρησιμοποιεί ένα σόναρ σαν σύστηµα 
ανίχνευσης. Η βολές του είναι µικρής ισχύος, αλλά µάλλον θα βελτιωθεί µε τον καιρό. 


Ζημιά: 

Εμβέλεια: 

Ταχύτητα: 

Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


18 ἀρρη 
4400 Πῃ 

2400 κρ5 
0,13 560 


Ρµῃα59 ΒΙαςΐει (ΚΙΙγαϊΠμ!). Τα όπλα αυτά διακόπτουν τον μηχανισμό ηλεκτρικής φάσης 
των ασπιδών. Τα ρµα5 Ρἰβδΐει5 προκαλούν µεγάλη ζημιά σε µέση εμβέλεια. 


Ζημιά: 
Εμβέλεια: 
Ταχύτητα: 


Ρυθμός Επανεκπυρσοκρότησης: 


90 αρρῃη 
3000 πῃ 

2200 κρ5 
0,19 56ο 


40ἱἰΡΕΝ ἄΑΜΕΣ ὅ 


Κατηγορία Πυραύλων 


Ὀιπιρῇτθ. Οι πύραυλοι αυτοί είναι µη κατευθυνόµενοι και δεν απαιτούν κλείδωμα του 
στόχου - απλά σκοπεύστε στο στόχο σας όσο το δυνατόν καλύτερα και πυροδοτήστε. 
Χωρίς δυνατότητα ανίχνευσης, οι πύραυλοι αυτοί είναι πολύ επικίνδυνοι στα χέρια 
πιλότων που μπορούν να προβλέψουν τις κινήσεις σας. Οι πιλότοι συνήθως κρατούν 
τους ἄωπιρ {6 για χρήση σε κοντινές µάχες ή ενάντια σε αργά κινούµενους στόχους. 
Στις περισσότερες περιπτώσεις, µπορείτε εύκολα να ξεφύγετε από τους πυραύλους 
αυτούς εκτελώντας ελιγμούς διαφυγής. (Τύπος ΚΙγαϊηί - Ρανν, Τύπος Γήινων - αι). 


Ενεργός 30 9560 
Ταχύτητα 2800 κρς5 
Ρυθμός Στροφής 0 αρ 
Ισχύς 210 αρρῃη 


Χρόνος κλειδώματος στόχου - δεν διατίθεται - 


Ηθαί-ΘθθΚκεΓ (Η8). Οι μηχανές των μαχητικών και των µεταγωγικών εκπέμπουν 
µεγάλα ποσά θερμότητας και αυτός ο θερμµοανιχνευτικός πύραυλος χρησιμοποιεί 
αυτό το γεγονός προς όφελός του. Το σύστημα ανίχνευσης που διαθέτει ψάχνει για 
το πιο θερµό κοντινό αντικείµενο, γι’ αυτό ένας καλός τρόπος για να τον αποφύγετε 
είναι να εκτελέσετε ελιγμούς κοντά σε κάποιο εχθρικό σκάφος. Σε µερικές 
περιπτώσεις, ο πύραυλος θα εντοπίσει µια δεύτερη πηγή θερµότητας, πιο κοντά σε 
αυτόν, και θα σταματήσει να σας κυνηγάει (Τύπος ΚΙταϊηί - Θίαἰκετ, Τύπος Γήϊνων - 
98νθιίη). 


Ενεργός 20 59ο (20) 
Ταχύτητα 2500 κρς (2400) 
Ρυθμός Στριφής 60 α”ρς (60) 
Ισχύς 250 ἀρρῃ (240) 


Χρόνος κλειδώματος στόχου «1,5 56ο (1,7) 


Ιπιασθ-Βθοοσπ[ἴίοη (ΙΒ). Ενας πύραυλος ἰἱπιαᾳο-(θοορηβίοη χρησιμοποιεί την εικόνα 
του εχθρικού σκάφους που έχει αποθηκεύσει στη µνήµη του. Είναι δύσκολο να τον 
αποφύγετε, αν έχει προλάβει να σας ανιχνεύσει και η εξαπόλυση αντιµέτρων δεν 
πρόκειται να τον παραπλανήσει. Αν αντιληφθείτε έναν τέτοιον πύραυλο να έρχεται 
καταπάνω σας, το καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι να εκτελέσετε ελιγμούς γύρω 
από ένα εχθρικό σκάφος, ελπίζοντας ότι κατά λάθος θα χτυπήσει αυτό και όχι εσάς. 
(Τύπος ΚΙαϊμί - Οἰανν, Τύπος Γήινων - Ξρίοιιωπι.) 


Ενεργός 20 560 
Ταχύτητα 2300 κρςθ 
Ρυθμός Στροφής 60 αρ5ξ 
Ισχύς 260 αρρῃ 


Χρόνος κλειδώματος στόχου 2,5 560 


9 40ἱ8βΕΝ ἄΑΜΕΟ 


Ειἰθπά-οι-Εοθ (ΕΕ). Ο πύραυλος {Πίεπα-οι-{ορ κλειδώνει το κοντινότερο εχθρικό 
σκάφος. Ικανός να ανιχνεύσει το διακριτικό σήµα που εκπέμπεται από τα φιλικά 
σκάφη, σκοπεύει απευθείας στο πρώτο σκάφος που δεν εκπέμπει αυτό το σήμα. Το 
όπλο αυτό θα κλειδώσει ακόµα και φιλικά σκάφη που το σύστημα επικοινωνίας τους 
έχει υποστεί βλάβη. Ακόμα και το σκάφος που τον εκτοξεύει δεν είναι ασφαλές! 
(Τύπος Κῆιαιηί - ΕαπΩ, Τύπος Γήινων - ΡΙμπῃ.) 


Ενεργός 

Ταχύτητα 

Ρυθμός Στροφής 

Ισχύς 

Χρόνος κλειδώματος στόχου 


25560 

2200 Κκρ5 

60 αρςψ 

275 ΑρΡΗ 

-δεν διατίθεται - 


Τοιρεάο. Από τα κυριότερα όπλα των στόλων των ΚΙταϊηί και της Συνοµοσπονδίας, ο 
πύραυλος αυτός είναι ο µόνος που µπορεί να καταστρέψει ένα μεταγωγικό. Μπορεί 
να διαπεράσει βαριές ασπίδες υψηλής ενέργειας µε µια βολή. Το όπλο αυτό 
χρησιµοποιείται από µέσου έως βαρέως τύπου μαχητικά. 


Ενεργός 

Ταχύτητα 

Ρυθμός αλλαγής πορείας 
Ισχύς 

Χρόνος κλειδώματος στόχου 


28 560 

2600 Κκρ5 

0 αρςψ 

18.000 αρρῃ 
-δεν διαίθεται - 


Ι 868σΗ (Ι.). Ο πύραυλος Ιθ8οΠ πρωτοεμφανίστηκε στα πρωτότυπα σκάφη ΥΝΓΒΙΠ της 
Συνοµοσπονδίας. Παρ᾽ όλα αυτά, πρόσφατα ενσωματώθηκαν και σ᾿ άλλα σκάφη 
εἰδικοί εξωτερικοί πυλώνες φόρτωσης γι’ αυτό το όπλο. Απορροφά όλη την ενέργεια 
του εχθρικού σκάφους για 20 δευτερόλεπτα. 


Ενεργός 

Ταχύτητα 

Ρυθμός Στροφής 

Ισχύς 

Χρόνος κλειδώματος στόχου 


12 580 
2300 Κρ8 
45 4ρ5 
1 αρρΠ 
295 966 


ΟΠ8Η Ροα. Οι πιλότοι χρησιμοποιούν τα οπαῇ για να παραπλανούν επερχόµενους 
πυραύλους που διαθέτουν μηχανισμούς ανίχνευσης και κλειδώματος. Προσπαθήστε 
να εξαναγκάσετε τον αντίπαλο πιλότο να τα χρησιμοποιήσει όσο το δυνατόν νωρίερα 
στη µάχη και κατόπιν εξαπολύστε έναν θερμοανιχνευτικό πύραυλο (Πθαῖ-θεεκθ). Αν 
είστε τυχεροί, ο εχθρός δεν θα έχει άλλα οΠ8ῇ για να αντιμετωπίσει τους πυραύλους 


σας. 


Ενεργός 

Ταχύτητα 

Ρυθμός Στροφής 

Ισχύς 

Χρόνος κλειδώματος στόχου 


30 58ο 

0 κρ 

0 αρρ5δ 

-2 4ρρΡΗ 

-δεν διατίθεται - 


ἄοιΩΕΝ ἄΑΜᾶας 2 


Αναφορά Γραφείου Πτήσεων 
ΠΡΟΣ: Όλους τους πιλότους 
ΑΠΟ: ΥΝΙΠϊΙαπι Ηαιτίδοη, Αξιωματικό Καταστρώμµατος ΙΙ ΤΟΝ 


ρόκειται να δώσουμε τη σημαντικότερη µάχη της ζωής µας και είναι 
επιτακτική η ανάγκη να πάρουμε το πάνω χέρι. Γι’ αυτό, διεξήγαγα µια 
έρευνα ώστε να σας αποκαλύψω τους πέντε κυριότερους τύπους σκαφών 
των Κταϊηί που είναι πιθανότερο να συναντήσουμε. Στη συνημμµένη 
αναφορά, έχω καταγράψει τα σκάφη αυτά και τα στατιστικά τους στοιχεία. Θα βρείτε 
επίσης µια σύντομη εξήγηση µερικών από τα βαθμολογημένα χαρακτηριστικάτους. 


Μέγιστη Ταχύτητα/Ταχύτητα Ταξιδιού (Μαχίπιυπι Νεἰοοίγ/οτυῖ5ε ΝθιοοίΙϊγ). Οι 
μετρήσεις αυτές γίνονται από τον υπολογιστή του σκάφους και υπολογίζονται σε 
σχέση µε α) τη ναυαρχίδα, β) το σκάφος συνοδείας, Υ) ένα µεγάλο κοντινό ουράνιο 
σώμα, ὅ) ένα ραδιοφάρο ή ε) µια τιµή που προκύπτει από τις θέσεις των ορατών 
σκαφών στο ραντάρ. Η ταχύτητα εκφράζεται σε χιλιόμετρα ανά δευτερόλεπτο (ΚΡΘ), 
αν και οι ΚΙγαϊπί χρησιμοποιούν τα "οοίοπιπακ5" αντί των µέτρων. 

Επιτάχυνση. Η αξιολόγηση της επιτάχυνσης του σκάφους περιγράφεται σαν Πολύ 
Κακή, Κακή, Μέτρια, Καλή και Άριστη. 

Μέγιστος Ρυθµός Περιστροφής στον Εγκάρσιο, Διαμήκη και Κατακόρυφο Άξονα 
(ΒΗΟΜ, Βο[! και Υανν). Τα χαρακτηριστικά αυτά, που αφορούν την ικανότητα ελιγμού 
του σκάφους, µετρώνται σε μοίρες ανά δευτερόλεπτο (αρθ). 

ΡΙΙοΠ. Η ικανότητα του σκάφους να περιστρέφεται στον εγκάρσιο άξονα (πάνω-κάτω). 
ΒοΙΙ. Η ικανότητα του σκάφους να περιστρέφεται στο διαμήκη άξονα (από το ρύγχος 
προς την ουρά). 

Υανν. Η ικανότητα του σκάφους να περιστρέφεται στον κατακόρυφο άξονα, χωρίς να 
αλλάζει την οριζόντια θέση του. 

Θωράκιση (5Ηἱρ)5 ΑΓπιου:). Η αμυντική μεταλλική θωράκιση μετριέται σε εκατοστά 
(οπι) πάχους ὨὈιγαφίθθί, ενώ οι τιµές των εμπρός (Εο(θ) και πίσω (ΑΗ) ενεργειακών 
ασπίδων µετρώνται σε ανάλογα εκατοστών Ὀωιβρκίθθ[. 


2” 60ἱΡΕΝ ἄΑΜΕΡ 


Οι ΚίαϊΠί διαθέτουν τεχνολογία διαστημικών σκαφών εδώ και έξι αιώνες και 
ακολουθούν το ίδιο περίπου χρονοδιάγραµµα µε εµάς. Οι μηχανικοί αποφάνθηκαν ότι 
προς το παρόν οι τεχνολογίες µας είναι περίπου ισοδύναμες, αν και οι ΚΙΓαἰΠί έχουν 
µεγαλύτερη πρόσβαση σε υλικά κατασκευής σκαφών. 


Ὠνα]ή 


Κλάση: Μαχητικό Ελαφρού Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 

Θωράκιση 


5Πο]ς]αν 


28 Πῃ 

4725 ΚΟ 

745 κρς 

500 Κρ5 

Άριστη 

ΥΡΗΒ 5/6/7 ἂρψ 

Μα55 Αοοθἰθιαϊοι ουη (2) 
Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 

Δεξιά και Αριστερά 


Κλάση: Μαχητικό Μέσου Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήµατα 


Θωράκιση 


Γταίπε]ς 


39 ΠΠ 
7150 κα 
695 Κρ5 
500 ΚΡ5 
Καλή 


ΥΡΗ δ54ρ5 


Φοπίο Αοοθἰθιαίοι αμῃ (9) 
ῬίαΙκει Ηθαί5θθκει (2) 
Οπαἤ Ροα (1) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 


Δεξιά και Αριστερά 


Κλάση: Μαχητικό Μέσου Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήµατα 


Θωράκιση 


36 Πῃ 

6300 κα 

595 ΚΡ8 

450 ΚΡρ5 

Άριστη 

ΥΡΗ Ἅ4/7/5 αρ 

ΕΙυχ Ο8ηποη (2) 

ΕαπΠΟ ΕΠεΠά-οΓ-Εοθ (2) 
Οπαῇ Ροα (1) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


Ρανν Ὀωπισῃτε (2) 

1,5 οπι ισοδύναμα η καθεµιά 
1,5 οπι σε κάθε πλευρά 

1/5 οπι σε κάθε πλευρά 


Μαἴῖθι Ὠἰπιωρῖίει απ (2) 
ΟΙ8νν Ιπι808 Ηθοορσπίίοη (2) 


27 οπι ισοδύναμα η καθεμιά 
2 οπι σε κάθε πλευρά 
1,5 οπῃ σε κάθε πλευρά 


ΡΠοΐοπ Ο8ηποη (2) 
Ο8νν Ιπιααθ-ΒΠθοοσπίῆοη (2) 


4.0 οπῃ ισοδύναμα η καθεµιά 
27 οπι σε κάθε πλευρά 
2.5 ΟΠΠ σε κάθε πλευρά 


Κοι-]αχ] 
Κλάση: Μαχητικό Βαρέως Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 


Θωράκιση 


σοἵϊαμ 


60ἱΡΕΝ ἄΑΜΕεςΣ 22 


38 Πῃ 

7135 κα 

695 κρ5 

500 ΚΡ8 

Καλή 

ΥΡΗ Ἅ«4/3/3 αρ 
ΕΙαχ Ο8ηποη (2) 
Ρανν Ὀωππρῃθ (4) 
Τοτρεάᾶο (2) 
Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


Ρ/αςο Βἰα5ίει απ (2) 

Ο18νν Ιπι8ᾳθ-Ηθοορηῄίοη (2) 
ΟΠΗ Ροα (2) 

5,0 οπι ισοδύναμα η καθεμιά 
3,7 ΟΠΙ σε κάθε πλευρά 

3,7 ΟΠΠ σε κάθε πλευρά 


Κλάση: Μαχητικό Βαρέως Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθμοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 


Θωράκιση 


Μεταγωγικό Ιζ]γ8ί 
Κλάση: Ναυαρχίδα 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήµατα 

Θωράκιση 


42 Γη 

8200 κα 

376 ΚΡ5 

350 κρ5 

Κακή 

ΥΡΗ Ἅ2/3/3 αρ5 
ἰα5ο6: Ο8ηποη (2) 
Εἰθοίοηπ απ (2) 

Εαπᾳ Εήθπα-οι-Εοε (2) 
Τοιρθαο (2) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


ΕΙωχ Ο8πποη (2) 

Ρανν Ὀωππσῃε (4) 

ΟΙ8νν Ιπιασθ-ΒθοορηῄΠίοη (4) 
Οπαβ Ροα (2) 

8,0 οπι ισοδύναμα η καθεµιά 
6,5 οπῃ σε κάθε πλευρά 

4,5 ΟΠΙ σε κάθε πλευρά 


715 

28 εκατομμύρια κα 

50 κρ5 

50 Κρ58 

Κακή 

ΥΡΗ ᾖ1αρ5 

Εικ απ (12) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 
Εμπρός και Πίσω 

Δεξιά και Αριστερά 


120 οπῃ ισοδύναμα η καθεµιά 
80 οπῃ σε κάθε πλευρά 
80 οπῃ σε κάθε πλευρά 


25 40ἱ9ΕΝ ἄΑΜΕΕΣ 


Παράρτημα, Έτος οθΡ4.Ο59 
ΠΡΟΣ: Συντρόφους του 23ου σκάφους 
ΑΠΟ: ΖΓαϊπιακ πα: ΚιΓιἸ]ακ 


” πως διατάχθηκε από τον Ι160θ-ἱ οΓά Βμΐίαν, συγκέντρωσα µερικά νέα 
στοιχεία για τα διαστημικά σκάφη. Το κείµενο αυτό έχει ανασυνταχθεί 
εἰδικά για τους πιλότους µας στους τοµείς των συνόρων. Το 
παράρτημα αυτό περιέχει τις τελευταίες προδιαγραφές τῶν πιο κοινών 

γήινων σκαφών. Όλοι οι πιλότοι διατάσσονται να εξοικειωθούν µε τις προδιαγραφές 

αυτές. Αν το επιθυμείτε, αρχειοθετηµένα αντίγραφα του κειµένου αυτού βρίσκονται 
στον κεντρικό υπολογιστή. Για όσους από εσάς δεν είστε εξοικειωμένοι µε τα 
συστήµατα μονάδων μέτρησης, διαβάστε τα παρακάτω: 


Μέγιστη Ταχύτητα/Ταχύτητα Ταξιδιού(Μαχίπιαπι ΝεΙοοίῖγ/Οτιῖςθ Ψε]οοί!ῖγ). Η 
ταχύτητα του σκάφους σε σχέση µε κοντινά αντικείµενα, πλανήτες ή θέσεις των 
ορατών σκαφών στο ραντάρ. Οι Γήινοι εκφράζουν την ταχύτητα σε Χιλιόμετρα ανά 
δευτερόλεπτο (ΚΡ8), µονάδα μέτρησης σχεδόν ισοδύναμη µε {2 οοἴοπι8βκς ανά 
δευτερόλεπτο. 

Μήκος (1 οπα!(ι). Το µήκος του σκάφους. Οι Γήινοι μετρούν τη διάσταση αυτή σε 
µέτρα, µονάδα μέτρησης ισοδύναμη σχεδόν µε 1.2 ΠΙ8ΚΒ. 

Μάζα (Μ858). Η µάζα του σκάφους. Οι Γήινοι μετρούν το μέγεθος αυτό σε 
χιλιόγραμµα (1 κα ισοδυναμεί µε 12 οοἵορΓβπηπηΒΘ). 

Επιτάχυνση (Αοοεἰειαίίοπ). Η αξιολόγηση της επιτάχυνσης του σκάφους 
περιγράφεται σαν Πολύ Κακή, Κακή, Μέτρια, Καλή και Άριστη. 

Μέγιστος Ρυθµός Περιστροφής στον Εγκάρσιο, Διαμήκη και Κατακόρυφο άξονα 
(ΡΗοΠ, Βοἰ! και Υανν). Οι Γήινοι μετρούν τα χαρακτηριστικά αυτά όπως και εµείς, σε 
μοίρες ανά δευτερόλεπτο (αρ). 

Θωράκιση (5Ηἱρ᾽5 Αιπιοιγ). Η αμυντική μεταλλική θωράκιση μετριέται σε Ζ8/ΠΙ8Κ5 
πάχους Ὀιιαςίθοι (12 ΖΓπΙΕΚ5 αναλογούν σε 1 γήινο εκατοστό - οπι), ή σε τιµές 
ανάλογες µε εκατοστά ΓιωΓαδίθθ! προκειµένου γιατις ενεργειακές ασπίδες. 
Μεγαλύτεροι αριθµοί υποδεικνύουν αποτελεσματικότερη θωράκιση. 


ἄ0ἱΡΕΝ ἄΑΜεςΣ 


Τα σκάφη της Συνοµοσπονδίας κατασκευάζονται εδώ και 1130 ηλιακά έτη περίπου 
και η τεχνολογία τους µπορεί να συγκριθεί µε τη δική µας στο χώρο αυτό. Αν και τα 
σκάφη της Συνομοσπονδίας διαφέρουν όσον αφορά το σχεδιασμό και τα επίπεδα 
λειτουργικότητας, οἱ βασικές τους προδιαγραφές λειτουργίας είναι σχεδόν ίδιες µε 
τις δικές µας. Μόνο έντεκα οκτάδες οµοσπονδιακών σκαφών έχουν εντοπιστεί τους 
τελευταίους 24 ήλιους. Τα προφανή στατιστικά στοιχεία όλων των τρεχόντων σκαφών 
καταγράφονται σ᾿ αυτόν τον κατάλογο. Μερικά δεδοµένα πιθανόν να έχουν µικρές 
αποκλίσεις εξαιτίας ζημιών κατά την αιχµαλώτιση του σκάφους. 

Σηµείωση: Οι αριθµοί σε παρενθέσεις αφορούν το Γήινο σύστηµα µέτρησης. 


Άττονν 
Κλάση: Μαχητικό Ελαφρού Τύπου 


Μήκος 22 ΠΠΒΚΕ, (18 ππ) 

Μάζα 10,976 οοίΒρΓΘ8ΙΠΠΠΙΘς (ορ), (4350 κο) 

Μέγιστη Ταχύτητα 1493 οοἵοπιᾶκ5/5θο (οπη/5), (795 ππ/ϐ) 

Μέση Ταχύτητα 764 οοἵοπιακ5/5δθο (οπη/8), (500 πι/ϐ) 

Επιτάχυνση Άριστη 

Μέγιστοι ρυθμοί περιστροφής ΥΡΗ «ϱ/6/7 αρ 

Οπλικά Συστήματα 856: 08ηποη (2) Ὀαπ Ὀιπιρήθ (4) 

Θωράκιση Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 1 Ζ8ΙπΙ8Κς (Ζπι) ισοδύναμα η 

καθεµιά (1/7 οππ) 
Εμπρός και Πίσω 1 Ζπι σε κάθε πλευρά (1,2 οπῃ) 
Δεξιά και Αριστερά 1 ζΖΠΙ σε κάθε πλευρά (1,2 οππ) 

ΡΠμαπίοτη 

Κλάση: Μαχητικό Βαρέως Τύπου 

Μήκος 50 ΠΊ8ΚΒ, (40 πι) 

Μάζα 17,531 ορ, (8025 κα) 

Μέγιστη Ταχύτητα 1267 οΠΠ/5, 695 πῃ/5 

Μέση Ταχύτητα 793 ΟΠΠ/5, 475 πῃ/ς 

Επιτάχυνση Καλή 

Μέγιστοι ρυθμοί περιστροφής ΥΡΗ 5αρ5 

Οπλικά Συστήματα | 856Γ 08ηποη (2) Μα55 Ὠήνει (2) 
ὨὈαπ Ὀιωπιρήε (2) Θρἰουίμπῃ Ιπι8ᾳθ-Βθοορπίήοη (2) 

Θωράκιση Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 2 Ζπι ισοδύναμα η καθεµιά 

(2.6 οππ) 

Εμπρός και Πίσω 27πΠι σε κάθε πλευρά (2.1 οππ) 


Δεξιά και Αριστερά 2 ΖΠΙ σε κάθε πλευρά(2.Ί ο(π) 
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Ἰ/ταίέτι 


Κλάση: Μαχητικό Μέσου Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήµατα 


Θωράκιση 


σιααίας 


49 ΠΠΚΕ, (395 Πῃ) 

15.054 οᾳ, (6700 κα) 

1123 ΟΠΠ/5, (595 ππ/ϐ) 

705 οπΠ/5, (450 ππ/θ) 
Άριστη 

ΥΡΗ 5/4/5 αρφ 

Ραπίοἰθ 08ηποη (2) 

Ὠατί Ὀιπιρήθ (6) 

ἱ66ο/µ (2) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 


Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


Κλάση: Μαχητικό Μέσου Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 


Θωράκιση 


44 ΠΙΕΚΕ5, (36 πῃ) 
15,964 ορ, (6900 κα) 
1356 οπη/5, (750 πι/ϐ) 
764 οπη/5, (500 ππ/ϐ) 
Καλή 

ΥΡΗ Ἅ«3/4/5 αρς 
Ια8εΓ 08ηποη (2) 
Ταοήµγοπ Ο8ηπποη (2) 
οανείίπ ΠΗθαϊςθεκει (1) 
Οµαῇ Ροα (1) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 


Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


Ηθα8ρο: Οβ8πποη (2) 

δρίουµπῃ Ιπι8ρθ-Βθοοσπίήοη (2) 
Οπαῇ Ροαᾶς (3) 

4 Ζπῃ ισοδύναμα η καθεμιά 
(4,0 οππ) 

3 Ζπι σε κάθε πλευρά (3,2 οπῃ) 
2 7πΠῃ σε κάθε πλευρά (2,2 οππ) 


ΡαΠίοΙθ 08ηποη (2) 
Ὀαπί Ὀιπιρήε (8) 
Τοιρεαο (1) 


5 Ζπι ισοδύναμα η καθεμιά 
(5,0 οππ) 

4 Ζπι σε κάθε πλευρά (4,0 οπῃ) 
3 Ζπι σε κάθε πλευρά (3,7 οππ) 


Βαπ51θε 
Κλάση: Μαχητικό Βαρέως Τύπου 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθμοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 


Θωράκιση 


Γήινο Μεταγωγικό 
Κλάση: Ναυαρχίδα 


Μήκος 

Μάζα 

Μέγιστη Ταχύτητα 

Μέση Ταχύτητα 

Επιτάχυνση 

Μέγιστοι ρυθµοί περιστροφής 
Οπλικά Συστήματα 

Θωράκιση 
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53 ΠΠ8Κς, (49 πῃ) 

20,291 οᾳ, (8345 Κο) 

5936 ΟΠΠ/5, (995 Πῃ/5) 

475 οοἵοπιβΚ5/56ο (οππ/ϐ), (350 Ππ/5) 

Κακή 

ΥΡΗ Ἅ-/2/3 ἂρ5 

Νθιίτοπ απ (2) 

Ρποῖοη Ο8ηποη (2) 

9Βνθίίη Ηθαίςθεκε: (2) 

ἰ 66ο (1) 

ΟΠ8Η Ροα (2) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες στι ο η καθεµιά 
οπῃ 

5 ΖΠη σε κάθε πλευρά (5 οππ) 

5 ΖΠῃ σε κάθε πλευρά (5 οπῃ) 


ἰοπίο Ρυἱ5ο Ο8ηποη (2) 
Ὀαπί Ὀιωππσῃθ (2) 
Ρίμπι ΕήθΠα-οΓ-Εοβθ (2) 
Τοιρεαο (2) 


Εμπρός και Πίσω 
Δεξιά και Αριστερά 


1925 ΠΠΚς, (725 πι) 
4 οοἵοπη!ς, (3,25 εκατομμύρια κο) 
62 οπη/5, (50 ππ/ϐ) 

62 ΟΠΠ/5, (50 ππ/ϐ) 

Κακή 

ΥΡΗ Ἅᾖ1 αρςψ 

ΕΙΚ απ (10) 

Εμπρός και Πίσω Ασπίδες 


170 Ζπι ισοδύναμα η καθεµιά 
(120 οππ) 

132 Ζπι σε κάθε πλευρά 

(90 οππ) 

132 Ζπῃ σε κάθε πλευρά 

(90 οιπ) 


Εμπρός και Πίσω 


Δεξιά και Αριστερά 


27 ἄο0ι8ΕΝ ἄΑΜΕεΦ 


Γρήγορο Ξεκίνημα 


Στ ΝΜΙΠΟ ΟοπηπιΒπάθί ΑΙΠΙ8ά8, ελέγχετε ς 
τον τύπο του παιχνιδιού που παίζετε. Αν ἳ 
θέλετε να πετάξετε ενάντια σε κύµατα 
εχθρικών σκαφών, επιλέξτε ΟΝΕ ΡΙ ΑΥΕΗ 
από το κεντρικό μενού και µετά επιλέξτε 
άΑΙΝΤΙ ΕΤ. Για να αντιμετωπίσετε έναν άλλο 
παίκτη σε µια αναμέτρηση σώμα µε σώμα, 
επιλέξτε ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΒ από το κεντρικό 
μενού και στη συνέχεια επιλέξτε 95ΡΙ1Τ 
ΘΟΒΕΕΝ. Για ένα σύντομο, στρατηγικό 
παιχνίδι, µε ή χωρίς µάχη, σ᾿ ένα τυχαίο 
σύμπαν, επιλέξτε ΟΝΕ ΡΙΑΥΕΗ απότο 
κεντρικό μενού και στη συνέχεια επιλέξτε 


ΑΒΜΑΡΑ ή ΟΑΜΡΑΙΩΝ. ο Πατήστε το ΕΦΟ οποιαδήποτε στιγµή κατά 
1. Εγκαταστήστε το ΝΝΙπα ΟοπηπιΒπαθί τη διάρκεια της εισαγωγής, για να την 
ΑΠΠΙΔάΑ. παρακάµψετε και να 
µεταφερθείτε κατευθείαν στο Κεντρικό 
2. Μόλις ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, Μενού. 
πακμολαήματο . ο Επιλέξτε µια επιλογή, κάνοντας κλικ πάνω 
ΟΡ ΛΑΗΜΑΒΑΟΒ και πατήστε ΕΝΤΕΗ σ᾿ αυτήν, ή πληκτρολογώντας τον πρώτο 
ΑΒΜΑΡΑΟΡ και πατήστε ΕΝΤΕΒ χαρακτήρα της (ΟΝΕ ΡΙΑΥΕΒ, ΜυΙ ΤΙ 


ς ος : ΡΙΑΥΕΒ, ΙΟΑΡ ΑΑΜΕ, νΙΕνν ΟΒΕΡΙΤΕΟ, 
3. Ρυθµίστε το Ιογφίίοκ σας. Η οθόνη Ορῖΐοπς ΕΧΙΤΤΟ Γ09). 


εµφανίζεται αυτόµατα την πρώτη φορά 


που παίζετε το παιχνίδι και το ΑΠπιβαΕ 9 Αν επιλέξτε ένα παιχνίδι μεμονωμένου 
ανιχνεύει αυτόματα το |ογςίίοκ σας. Αν παίκτη (ΟΠε-ΡΙΒΥεἠ, επιλέξτε έναν τύπο 
καια η αρα της εικατάσιόδης παιχνιδιού (ΘΑὗΝΤΙ ΕΤ, ΑΗΜΑΡΑ, ΟΑΜ- 
επιλέξατε το ΤηΠιςίπιαςίθγ, ο διακόπτης ΡΑΙΑΝ) ή επιλέξτε ΡΗΕΝΙΟυΡ για να 
του Παΐ σας εμποδίζει να συνδέσετε ένα επιστρέψετε στο Κεντρικό Μενού. 
δεύτερο |ογείϊοκ. Όποτε ρυθµίζετε το ΙΟΥ- ο Αν επιλέξτε ένα παιχνίδι Μιιή-ΡΙαγθι, 
5/ίοκ, θα πρέπει επίσης να ρυθµίζετε και το επιλέξτε έναν τύπο παιχνιδιού (ΝΕΤ ΡΙΑΥ, 
διακόπτη του Παί. ΜΟΡΕΜ ΡΙΑΥ, 8ΡΙ!ΙΤ ΦΟΒΕΕΝ) ή επιλέξτε 
4. Κάνετε κλικ στην επιλογή «ΟΥ 1 για να ΡΗΕΝΙΟυΝΡ για να επιστρέψετε στο 
ρυθµίσετε το βασικό σας Ιογδίοκ και στην Κεντρικό Μενού. Συνδεθείτε στο δίκτυο ή 
επιλογή «ΟΥ 2 για να ρυθμίσετε ένα στο πιοάθπη του άλλου παίκτη (δεν ισχύει 
δεύτερο Ιογςίοκ. Αν πατήσετετο ΕΦΟ στη λειτυργία 5ρΙΝ-5οιθρη). 
κατά τη διάρκεια της ρύθμισης, το Σηµείωση: Όταν παίζετε µέσω δικτύου ή 
επιλεγμένο Ιογφίίοκ απενεργοποιείται. πιοάθηη, και οι δύο παίκτες πρέπει να 
Πατήστε 9ΟΥ 1 (ή «ΟΥ 2) για να εγκαταστήσουν ξεχωριστά αντίτυπα του 
επανεργοποιήσετε το |ογφίϊοκ. παιχνιδιού στον υπολογιστή τους. Η αγορά 
. ϱ : κάθε αντιτύπου του παιχνιδιού σάς δίνει το 
Σηµείωση: Μπορείτε να ρυθμίσετε το |οΥ- δικαίωµα να το εγκαταστήσετε σε έναν µόνο 


5ίίοί, την ένταση του ήχου και της μουσικής υπολογιστή. 
και τα προσβλητικά μηνύματα µόνο κατά τη 
διάρκεια ενός παιχνιδιού μεμονωμένου 
παίκτη (Οπ6-ΡΙΕγθἠ ή ενόσω βρίσκεστε σε 
µια από τις οθόνες των μενού. Από τη στιγµή 
που θα συνδέσετε τον υπολογιστή σας σ’᾿ ένα 
δίκτυο ή σε ένα ΠἹοᾶεῃ!, δεν µπορείτε να 
αποκτήσετε πρόσβαση στην οθόνη ΟΡρῖίοημς. 
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Οι Σκοποί του παιχνιδιού 


ΒΑΤΤΙΙΕ 


9 Επιλέξτε ένα σκάφος και πετάξτε εναντίον ενός άλλου παίκτη (5ρ/Ι-Θοίθθῃ, Ναΐ ΡΙ8γ ή 
Μοαςριη). 


σαυντ]Ετ 


ο Αντιμετωπίστε 15 κύματα εχθρικών σκαφών (ΟΠ6-ΡΙ8γε() ή πετάξτε εναντίον τους µε έναν 
φίλο σας (5ρΙΜ-Φοίθθῃ, Ναΐ ΡΙ8γ ή Μοαεπη). 


ΑΚΜΑΡΑ 


9 Μετακινηθείτε από πλανήτη σε πλανήτη, εξερευνώντας έναν μεμονωμένο τοµέα. 
ο Κατασκευάστε ορυχεία πάνω στους πλανήτες για να κερδίσετε πόρους. 

9 Κατασκευάστε ναυπηγεία για να ενισχύσετε τον στόλο σας. 

ο Κατασκευάστε οχυρά για να υπερασπιστείτε τους στρατηγικούς σας πλανήτες. 
9 Στείλτε "ανιχνευτικά" σκάφη, για να εντοπίσετε τον εχθρό. 

ο Αντιμετωπίστε τα εχθρικά σκάφη µόλις τα συναντήσετε. 


ο Επιτεθείτε στο μεταγωγικό του εχθρού µε βαριά καταδρομικά και παρακολουθήστε τον 
κινηματογραφικό επίλογο. 


σαΜΡΑΙΦΝ 


9 ΄ΊΊδιοι σκοποί µε το Αιπι8αα8 


9ο Συγκεντρώστε αρκετούς βαθμούς για να εξασφαλίσετε τη νίκη (και παρακολουθήστε µια 
κινηματογραφική έκρηξη της βάσης του εχθρού). 
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Τύποι παιχνιδιού 


δύο παίκτες. Ένας μεμονωμένος παίκτης µπορεί να διεξάγει διαστημικές µάχες 

εναντίον κυμάτων εχθρικών σκαφών ή να αντιμετωπίσει τον υπολογιστή σ᾿ ένα 
παιχνίδι στρατηγικής που περιλαμβάνει όµως και διαστημική πτήση και µάχη. Δύο παίκτες 
μπορούν να πολεμήσουν µαζί εναντίον του υπολογιστή ή να αναμετρηθούν µεταξύ τους. 
Επίσης, μπορούν να εξερευνήσουν τοµείς και να εμπλακούν σε τακτικές µάχες για τη 
διεκδίκηση των πόρων µε ή χωρίς τη διεξαγωγή διαστηµικής µάχης. 


Τ: ΝΙπΑ ΟοπηπιΒπαθ: Α/πι8ά8 σας προσφέρει πολλούς τρόπους παιχνιδιού για έναν ή 


ΠΑΙΧΝΙΠΙΑ ΒΗΑΤΤΙΕ Ἡ σβαὐντΙΕΤ 
ΟΝΕ-ΡΙΑΥΕΗ ΑΑὐύΝΤΙ ΕΤ ΒΑΤΤΙΕ (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΟπΠ6-ΡΙ8γο( ἀαιυπίΙεῖ: 
9 Από το Κεντρικό Μενού, κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΝΕ ΡΙ ΑΥΕΗ. 


9 Από το Μενού 448ΠΠΘ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΑΑΟΝΤΙ ΕΤ. Θα εμφανιστεί µια 
πληροφοριακή οθόνη (αργότερα, σ᾿ αυτή την οθόνη εμφανίζονται πληροφορίες σχετικά 
με το προηγούμενο κύμα εχθρικών σκαφών). Εισάγετε τον κὠδικό (παρατσούκλι) σας, 
μόλις σας ζητηθεί, πριν αντιμετωπίσετε το πρώτο κύμα εχθρικών σκαφών. 


ΜυΙ ΤΙ-ΡΙΑΥΕΗ αΑβυΝτιΙΕΤ ΒΑΤΤΙΕ (2 ΠΑΙΚΤΕΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ) 


Μπορείτε να παίξετε εναντίον του υπολογιστή έχοντας ως συνοδό πιλότο σας έναν άλλον 
παίκτη. 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΜιΠΙ-ΡΙ8γει αθιπίιοεῖ: 


9 Από το Κεντρικό Μενού, επιλέξτε ΜΟΙ ΤΙ ΡΙ ΑΥΕΗ. 


9 Στο Μενού Θαπῃθ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΝΕΤ ΡΙΑΥ, ΜΟΡΕΜ ή 8ΡΙΙΤ ΞΟΒΕΕΝ. Σ᾽ 
όλες τις περιπτώσεις, θα πετάξετε µαζί µε έναν φίλο σας εναντίον κυμάτων εχθρικών 
σκαφών. Μετά από κάθε κύμα, θα εµφανίζεται µια πληροφοριακή οθόνη, που σας δίνει 
στατιστικές σχετικά µε την απόδοσή σας και µια σύντομη ενηµέρωση σχετικά µε το 
επόμενο εχθρικό κύμα. Ωστόσο, παρέχονται ανεξάρτητα αποτελέσµατα για κάθε παίκτη. 


ο Στη λειτουργία ΝΕΤ ΡΙΑΥ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΒΕΑΤΕ ή πατήστε τα πλήκτρα ΑΙί 
Ο, για να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι. Στη συνέχεια, ορίστε µια Ααιπίιεῖ Βαἴΐθ, 
πληκτρολογώντας Α. Επιλέξτε Ο, αν θέλετε να παίξετε µε την πλευρά της 
Συνοµοσπονδίας (Οοπίθαςια[ίοιπ) ή Καν θέλετε να παίξετε µε την πλευρά των ΚΙΙγαϊΠί. 


ο Στη λειτουργία ΜΟΒΕΜ, κάνετε κλικ στην επιλογή 4ΑυΝΤΙ ΕΤ, για να ξεκινήσετε την 
πτήση σας εναντίον του υπολογιστή µαζί µε έναν φίλο σας. 


ο Στη λειτουργία 8ΡΙΙΤ-ΔΘΟΒΕΕΝ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΑΟΝΤΙ ΕΤ και επιλέξτε µια 
πλευρά. Αφού και οι δύο παίκτες πληκτρολογήσετε τους κὠδικούς σας, πατήστε το 
Επίθι για να ξεκινήσετε το παιχνίδι. 
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ΜυΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ ΒΗΕαυΙ ΑΗ ΒΑΤΤΙ Ε (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΠΑΙΚΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΜυΙΙΙ-ΡΙαγει Βαἴῑιθ εναντίον ενός φίλου σας, αντί 
του υπολογιστή: 


ο Από το Κεντρικό Μενού, κάνετε κλικ στην επιλογή ΜΟΙ ΤΙ-ΡΙ ΑΥΕΒΗ. 
9 Στο Μενού «απῃθ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΝΕΤ ΡΙΑΥ, ΜΟΡΕΜ ή 959ΡΙ!ΙΤ ΞΟΒΕΕΝ. 


9 Στη λειτουργία ΝΕΤ ΡΙ ΑΥ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΒΕΑΤΕ ή πατήστε τα πλήκτρα Αἱἱ6, 
για να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι. Στη συνέχεια, ορίστε ένα παιχνίδι Βαϊ19, 
πληκτρολογώντας Β. 


9 Στη λειτουργία ΜΟΡΕΜ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΒΑΤΤΙ Ε ή πατήστε τα πλήκτρα ΑΙ Β. 


ο Στη λειτουργία 9ΡΙΙΤ-ΘΟΒΕΕΝ, κάνετε κλικ στην επιλογή ΒΑΤΤΙ Ε και εισάγετε τον κωδικό 
σας. 


Στην αρχή, και οι δύο παίκτες μπαίνουν στην οθόνη ΘΗΙΡ 9ΕΙ ΕΟΤΙΟΝ και επιλέγουν ένα 
μαχητικό. Στη συνέχεια, κάθε παίκτης πατάει τα κουμπιά ΘΕΙ ΕΟΤ και ΟΟΜΜΙΤ. Όταν οι 
παίκτες πατήσουν το ΟΟΜΜΙΤ, η µάχη αρχίζει. Όταν ένα σκάφος καταστρέφεται, ο παίκτης 
που έχασε θα δει µια έκρηξη και ο παίκτης που κέρδισε θα συνεχίσει να πετάει. Στη συνέχεια, 
και οι δύο παίκτες θα επιστρέψουν στην οθόνη ΝΕΤ ΡΙΑΥ ή ΜΟΡΕΜ. 


Σηµείωση: Αν δύο παίκτες συγκρουστούν μεταξύ τους, το ένα ή και τα δύο σκάφη µπορεί να 
καταστραφούν. Αν πεθάνετε, χάνετε. Αν και οι δύο παίκτες πεθάνουν, έχετε ισοπαλία. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΙᾷ ΠΑΙΧΝΙΠΙΑ ΒΑΤΠΕ/ σαὐντΙ1 ΕΤ 


Στο 0πΠ6-ΡΙ8γεί αιηίιεί, αρχίζετε κατευθείαν τη µάχη εναντίον κυμάτων εχθρικών σκαφών 
που ελέγχονται από τον υπολογιστή. Το Μιιάρι8γθί Βαϊίθ αποτελεί το βασικό σας παιχνίδι 
εΏοοί ᾿Θπι ᾿ρ αεροµαχίας - µπορείτε να επιλέξετε ένα σκάφος και να αναµετρηθείτε µε έναν 
άλλο παίκτη µέσω πποάεηη, διαιρούµενης οθόνης (5ΡΙΗ 5ο/θ6Π) ή δικτύου (ποϊννοήκ). Επίσης, 
µπορείτε να επιλέξτε ένα παιχνίδι Μιιάρι8γθι αιπίιθί (µέσω δικτύου ή πποάςπῃ) για να 
πολεµήσετε µαζί µε έναν φίλο σας ενάντια στον υπολογιστή. 


Όταν αντιμετωπίζετε τον υπολογιστή σε ένα παιχνίδι αιιπίεῖ, εσείς (και ο συνοδός σας 
πιλότος) πολεµάτε µε 15 επίπεδα αστροµαχητικών. Κάθε επίπεδο διαθέτει τρία κύματα και 
κάθε κύμα αποτελείται από ένα ή περισσότερα σκάφη. Αν παίζετε µε την πλευρά των ΚΙΙΓαΙΠΙ, 
πολεµάτε εναντίον των σκαφών της Συνοµοσπονδίας (ΟοπίθαςΓαϊϊοπ). Αν επιλέξετε να 
πετάξετε για τη Συνομοσπονδία, αντιμετωπίζετε τα σκάφη των ΚΙαϊΠι. 

Αφού καταστρέψετε όλα τα εχθρικά µαχητικά σε µια σφαίρα επιρροής, πετάτε µέσω του 
αυτόματου πιλότου σε µια νέα περιοχή (πατήστε το Α) όπου σας περιμένουν ακόµη 
περισσότεροι εχθροί. Μετά από κάθε τρία κύματα εχθρικών σκαφών, µπορείτε να ζητήσετε να 
προσγειωθείτε στο μεταγωγικό και να επανεφοδιαστείτε µε όπλα. Αν επιζήσετε και στα 15 
επίπεδα, νικάτε. 


ΠΠΙΧΝΙΠΙ ΑΚΜΑΡΑ 
ΟΝΕ-ΡΙ ΑΥΕΒ ΑΗΜΑΡΑ (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΟΝΕ-ΡΙ ΑΥΕΗΒ ΑΒΗΜΑΡΑ: 

ο Από το Κεντρικό Μενού, κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΝΕ ΡΙ ΑΥΕΗ. 

9 Κάνετε κλικ στην επιλογή ΑΗΜΑΒΟΑ. 

9 Επιλέξτε να πετάξετε µε την πλευρά των ΚΙΓαϊπί ή της Συνοµοσπονδίας (Οοπ/θαἀριαϊἰοη). 
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9 Επιλέξτε το μέγεθος του τοµέα - ΘΜΑΙΙ (ΜΙΚΡΟ) (περίπου 20-30 πλανήτες), ΜΕΡΙυΜ 
(ΜΕΣΟ) (30-40 πλανήτες) ή ΙΑΒΟΕ (ΜΕΓΑΛΟ) (40-50 πλανήτες). 


9 Επιλέξτε το επίπεδο ευφυίας του εχθρού (ΝΟΝΙΟΕ - ΑΡΧΑΡΙΟΣ, ΝΕΤΕΒΑΝ - ΒΕΤΕΡΑΝΟΣ ή 
ΑΟΕ - ΑΣΟΣ). 


9 Εισάγετε τον κωδικό σας µόλις σας ζητηθεί και πατήστε το ΕΝΤΕΒΗ. 


ΜυΙ.ΤΙ-ΡΙΑΥΕΗΒ ΑΗΜΑΟΒΟΑ (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΠΑΙΚΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΜυΙ ΤΙ-ΡΙ ΑΥΕΒ ΑΗΜΑΡΑ: 


9 Από το Κεντρικό Μενού, επιλέξτε ΜυΙ ΤΙ-ΡΙ ΑΥΕΒΗ. 
Επιλέξτε ΝΕΤ ΡΙ ΑΥ, ΜΟΡΕΜ ή 95Ρ!!ΙΤ ΘΟΒΕΕΝ. 


ο Επιλέξτε ένα παιχνίδι ΑΗΜΑΡΒΑ. (Για παιχνίδια ΜΟΡΕΜ ή 9ΡΙΙΤ-ΘΟΒΕΕΝ, κάνετε κλικ στο 
κατάλληλο κουμπί. Για παιχνίδια ΝΕΤ ΡΙ ΑΥ, πατήστε το Α μόλις σας ζητηθεῦ. 


ο Επιλέξτε να παίξετε µε την πλευρά των ΚΙταϊμί ή της Συνοµοσπονδίας (Οοπίεαριαϊϊοη). 


(Παίκτης Συνομοσπονδίας) Επιλέξτε το μέγεθος του τοµέα - ΞΜΑΙΙ (ΜΙΚΡΟ) (20-30 
πλανήτες), ΜΕΡΙυΜ (ΜΕΣΟ) (30-40 πλανήτες) ή ΙΑΒΟΕ (ΜΕΓΑΛΟ) (40-50) πλανήτες). 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΣΚΜΑΡΗ 


Το ΑΓπι8ά8 είναι ένα σύντομο, στρατηγικό παιχνίδι, στο οποίο εξερευνάτε έναν άγνωστο 
τοµέα µε ένα μεταγωγικό. Το μεταγωγικό σας βρίσκεται σε τροχιά γύρω από έναν πλανήτη 
στην µια πλευρά του τοµέα, ενώ το μεταγωγικό του εχθρού ξεκινάει σ᾿ έναν πλανήτη στην 
αντίθετη πλευρά του τοµέα. Κανείς δεν γνωρίζει τη θέση του άλλου. Ο σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να κατασκευάσετε έναν στόλο και να κινηθείτε στον τοµέα για να επιτεθείτε στο 
μεταγωγικό σκάφος του εχθρού. Στην πορεία, µπορείτε να κάνετε εξορύξεις, για να 
συγκεντρώσετε πόρους (µονάδες ακατέργαστων υλικών, τις οποίες χρησιµοποιείτε για να 
κατασκευάσετε εγκαταστάσεις και σκάφη). 


Όταν το παιχνίδι ξεκινάει, ελέγχετε έναν πλανήτη, στον οποίο έχετε στην κατοχή σας ένα 
ορυχείο και ένα ναυπηγείο. Κάθε πλανήτης στο ΝΝΙπα Οοπηππιαπάοί Αιπιβθά8 διαθέτει έναν 
καθορισμένο ποσό ακατέργαστων πόρων. Όταν κτίζετε ένα ορυχείο, το ορυχείο μετατρέπει 
αυτούς τους ακατέργαστους πόρους σε χρήσιµους. Ο ρυθµός εξόρυξης ποικίλλει - ορισμένοι 
πλανήτες παράγουν δύο µονάδες ανά γύρο, ενώ άλλοι μπορούν να παράγουν έως 9. 
Μπορείτε επίσης να λειτουργήσετε ορυχεία επιφανειακής αποκάλυψης - ορυχεία που 
παράγουν δύο φορές περισσότερους πόρους ανά γύρο. Ωστόσο, τα ορυχεία επιφανειακής 
αποκάλυψης εξαντλούν γρηγορότερα τους ακατέργαστους πόρους ενός πλανήτη. 


Μόλις εξορύξετε πόρους, µπορείτε να τους φορτώσετε στο μεταγωγικό και/ή στα 
μεταφορικά σκάφη σας και να τους μεταφέρετε οπουδήποτε επιθυμείτε. Μπορείτε νατους 
χρησιμοποιήσετε για να κατασκευάσετε περισσότερα ορυχεία, ναυπηγεία, σκάφη ή οχυρά. 
Κάθε πλανήτης µπορεί να υποστηρίξει ταυτόχρονα µια εγκατάσταση κάθε τύπου - ένα 
ορυχείο, ένα ναυπηγείο και ένα µόνο οχυρό. Όταν κατασκευάζετε ένα ναυπηγείο, ορίζετε τι 
είδη σκαφών θέλετε να κατασκευάσετε. Η κατασκευή ενός σκάφους µπορεί να διαρκέσει 
πολλούς γύρους και απαιτεί έναν συγκεκριµένο αριθµό πόρων. 


Αφού κατασκευάσετε σκάφη, µπορείτε να τα φορτώσετε στο μεταγωγικό σας ή νατα 
στείλετε να εξερευνήσουν αχαρτογράφητες περιοχές του τοµέα. Αν συναντήσετε ένα εχθρικό 
σκάφος, αρχίζει αυτόματα µια διαστημική αερομαχία. Αν κερδίσετε, παίρνετε υπό την κατοχή 
σας τον πλανήτη όπου έλαβε χώρα η µάχη και τους μισούς από τους εξορυγµένους πόρους 
του (αν υπάρχουν). Αν ο πλανήτης κατέχει µια στρατηγική θέση, µπορείτε ακόµη και να 
αγοράσετε ένα οχυρό για να τον υπερασπιστείτε από εχθρικές επιθέσεις. (Από τα οχυρά 
απογειώνονται αυτόματα αστροµαχητικά, όποτε ένας πλανήτης δέχεται επίθεση). 
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Την ίδια στιγµή, ο εχθρός σας πράτει ακριβώς τα ίδια. Αν εσείς και ο αντίπαλός σας 
κινηθείτε στον ίδιο τοµέα, ξεκινάει αυτόματα µια διαστημική µάχη. Τελικά, ένας από σας 
πρέπει να καταστρέψει το μεταγωγικό του άλλου. Όταν συμβεί αυτό, το παιχνίδι τελειώνει. 


Σηµείωση: Όταν ξεκινάτε ένα παιχνίδι Αιπι8ά8, µπορείτε να καθορίσετε τον αριθµό των 
πλανητών στους τοµείς που δημιουργούνται τυχαία. 


ΠΑΙΧΝΙΠΙ «ΛΜΡΗΠΙΟΝ 
ΟΝΕ-ΡΙ ΑΥΕΒ ΟΑΜΡΑΙΑΝ (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι 0Π6-ΡΙ8γε: (6απιραΐπα: 


ο Από το Κεντρικό Μενού, κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΝΕ ΡΙ ΑΥΕΒΗ. 
9 Κάνετε κλικ στην επιλογή ΟΑΜΡΑΙΑΝ. 
9 Επιλέξτε να πετάξετε µε την πλευρά των Κιγαϊμί ή της Συνοµοσπονδίας (Οοπίθαοιαϊϊοη). 


9 Επιλέξτε το επίπεδο ευφυίας του εχθρό (ΝΟΝΊΙΟΕ - ΑΡΧΑΡΙΟΣ, ΝΕΤΕΒΑΝ - ΒΕΤΕΡΑΝΟΣ ή 
ΑΟΕ - ΑΣΟΣ). 


ο Εισάγετε τον κωδικό σας µόλις σας ζητηθεί και πατήστε το ΕΠΙΘΓ. 
ΜυΙ Τι-ΡΙΑΥΕΗΒ 6ΑΜΡΑΙΑΝ (ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΠΑΙΚΤΗ) 


Για να παίξετε ένα παιχνίδι ΜιΙ-ΡΙ8γεί 6απιραίση: 


9 Από το Κεντρικό Μενού, κάνετε κλικ στην επιλογή ΜυΙ ΤΙ-ΡΙ ΑΥΕΗ. 
ο Επιλέξτε ΝΕΤ ΡΙΑΥ, ΜΟΡΕΜ ή 8ΡΙ!Τ ΦΟΒΕΕΝ. 


9 Επιλέξτε ένα παιχνίδι ΟΑΜΡΑΙΑΝ (Για παιχνίδια µέσω πποᾶθπη και διαιρούµενης οθόνης 
(5ρΙή-θοιθθη), κάνετε κλικ στο κατάλληλο κουμπί. Για παιχνίδι µέσω δικτύου (ΝΘί-ΡΙ8Υ), 
πατήστε το « μόλις σας ζητηθεῦ. 


ο Επιλέξτε να παίξετε µε την πλευρά των ΚΙγαϊηι ή της Συνοµοσπονδίας (Οοπ/εαειαϊϊοη). 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ ΕΚΣΙΡΑΤΕΙΑ - ΟΑΜΡΑΙσΝ 


Το παιχνίδι Οαπιραΐση διαθέτει τα ίδια αντικείµενα µε το ΑΓΠΙ8ά8, αλλά οι τοµείς και το 
σύμπαν καθορίζονται, αντί να δημιουργούνται τυχαία. Θα ταξιδέψετε σε 11 διαφορετικούς 
τοµείς. Για να προχωρήσετε σε κάθε τοµέα, βαριά µαχητικά πρέπει να επιτεθούν και να 
καταστρέψουν ένα από τα μεταγωγικά. (Αν ένα μεταγωγικό είναι ανυπεράσπιστο, η 
επιτιθέµενη πλευρά βλέπει µια κινηματογραφική έκρηξη και στην ουσία δεν πετάει ποτέ µια 
μάχη). Οι βαθμοί καταμετρώνται στο τέλος κάθε τοµέα - ο σκοπός είναι να συγκεντρώσετε 
όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς. Στο τέλος του τελευταίου τοµέα, η πλευρά που 
έχει συγκεντρώσει τους περισσότερους βαθμούς βλέπει τη βάση του εχθρού να εκρήγνυται. 


Γενική νικήτρια του παιχνιδιού είναι η πλευρά που έχει συγκεντρώσει τους περισσότερους 
βαθμούς (η οποία δεν είναι απαραίτητα και η πλευρά που έχει κερδίσει τους περισσότερους 
τοµείς). Οι βαθμοί δίνονται για κάθε σκάφος και εγκατάσταση και η καταστροφή ενός 
µεταγωγικού έχει ως αποτέλεσµα βαθμµούς-Όοηι5. 
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ΣυµμβουῆΏθές προς ναυτιβομµένους... 


Κατασκευή δισκέτας εκκίνησης για το ΥΜΙΠΟ 6οπιπιΒΠάΕΙ ΑΓΠΙ8άΒ 


Για να δημιουργήσετε µια δισκέτα εκκίνησης, θα χρειαστείτε µια κενή δισκέτα αντίστοιχου 
μεγέθους µε το ἀήνθ Α: του υπολογιστή σας. 


ορια πι 


ο 9 


11 


14 


Στη γραµµή εντολών του ΓΟΡ, πληκτρολογήστε 6: και πατήστε Επίθγ. 
Τοποθετήστε µια κενή δισκέτα στο ἀΠνο Α: 
Πληκτρολογήστε ΕΟΗΜΑΤ Α:/9 και πατήστε ΕΠΙςΓ. 


Θα σας ζητηθεί να εισάγετε µια κενή δισκέτα στο ἀήνθ Α.. Κάντε το, αν δεν το έχετε ήδη 
κάνει, και πατήστε ΕΠΙΕΓ. 


Όταν τελειώσει η μορφοποίηση ({οιππα!) της διασκέτας, θα σας ζητηθεί να ονοµάσετε 
(8081) τη δισκέτα. Πληκτρολογήστε µια ονομασία ή πατήστε Επίει για να µη δώσετε 
ονομασία στη δισκέτα. 


Θα ερωτηθείτε αν θέλετε να κάνετε {οιππαί σε κάποια άλλη δισκέτα. Πληκτρολογήστε Ν 
και πατήστε ΕΠΙ6Γ. 


Αντιγράψτε στη δισκέτα εκκίνησης τα αρχεία οοπῇᾳ.5γ5 και αμίορθχθο.Ραϊ του υπολογιστή 
σας ως εξής: 

ο Στη γραµµή εντολών του ΒΟΡ, πληκτρολογήστε 6Ο: και πατήστε Επίθγ. 

ο Πληκτρολογήστε ΟΟΡΥ οοΠῇᾳ.5γ5 α: και πατήστε ΕΠίθγ. 

ο Πληκτρολογήστε οοργ αμίοθχοο.Ραϊ α’ και πατήστε ΕΠΙ. 

Πληκτρολογήστε α: και πατήστε ΕΠΙςΓ. 

Πληκτρολογήστε θα[ϊ οοπῇρ.5γ5 και πατήστε Επί. 


Μετατρέψτε το οοΠῇς.5γ5 ως εξής: 


Σβήστε όλες τις γραµµές του αρχείου, ΕΚΤΟΣ από αυτές που αφορούν το ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠῄνθ 
σας και την κάρτα ήχου σας και στην αρχή του αρχείου, πληκτρολογήστε τα παρακάτω: 
ΡΕΝΙΟΕΞΟΛΝΙΝΟΟΝΘΙΗΙΜΕΜ.ΘΥ9 
ΡΕΝΙΟΕΞΟΛΝΝΙΝΩΟΝΘΙΕΜΜΔΘΘΘ.ΕΧΕ 5292 ΗΑΜ 
ΡΟΘΞ ΗΙΦΗ,ΩΜΒ 


Σηµείωση: Αν το αἰγθοίοιγ στο οποίο έχετε εγκαταστήσει τα ἸΝίπαοννς 95, δεν ονομάζεται 
ΥΝίπαοννς, αντικαταστήστε τη λέξη ΝΜΙΝΟΟΝΝΘ µε το όνοµα που έχετε δώσει στο αἰγθοῖοιγ 
των ἸΝιπαοννς 95. 


Αποθηκεύστε το τροποποιημένο οοπῇᾳϱ.8γ5 και βγείτε από το πρόγραµµα. 
12. 
19. 


Πληκτρολογήστε θα θμίορεχοο.Ραΐ και πατήστε Επίε. 
Σβήστε όλες τις γραµµές του αρχείου, ΕΚΤΟΣ από αυτές που αφορούν το ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνε 
σας, την κάρτα ήχου σας και το πποµςθ σας. Προσθέστε στην αρχή του αρχείου, αν δεν 
υπάρχουν, τις εξής γραµµές: 
Αν χρησιµοποιείτε ἨΝΙπαάοννς 95 

ΡΗΟΜΡΤΞΦΡΦΑ 

ΡΑΤΗΞΟΛΟΛΡΟΡΘ;ΟΝΜΝΜΙΝΡΟΝΘΙΟΟΜΜΑΝΟ 


Σηµείωση: Αν το ἀἰΓθοίοιγ στο οποίο έχετε εγκαταστήσει τα ΙΛήπαοννς 965, δεν ονομάζεται 
ΥΝίπαοννς, αντικαταστήστε τη λέξη ΝΝΙΝΟΟΝΝΘ µε το όνοµα που έχετε δώσει στο αἰγθοίοηγ 
των ἸΝιπάοννς 98. 


Αν χρησιµοποιείε 005 
ΡΗΟΜΡΤΞΦΡΦΑ 
ΡΑΤΗΞΟΛΟΛΡΟ5 


Αποθηκεύστε το τροποποιημένο αμίοθχθο.Ραΐ και βγείτε από το πρόγραµµα. 
15. 


Με τη δισκέτα εκκίνησης µέσα στο ἀήνθ, επανεκκινήστε τον υπολογιστή σας και 
εκτελέστε το πρόγραµµα εκκίνησης του παιχνιδιού. 


ΑΝ 
-Η ΙΕ ΕΑΦΛΗΤΣ οκ {ϐ0ΟΜΡΑΝΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 


µου -- 


να, 
κ. 
6 


ο, 


ΡΙΟΤΙΙΝΗΕ Α.Ε. 


ΣΟΛΩΜΟΥ 2δ ὅ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΤΗΔΛ.: ὁδὸά75δ,ὸδὸσ7δδ 


λος, σπιτ' τπτ ττ- 


δΘΑΩΙΟ] 


738 δ ΜΠΟΠΤΑΣΗ, ΠΡΙΑ«3984ΤΕδ,Β8ΛύΠ9Φ 


. οὗ ουσ, ἷς ΠΡΝΝΟ βῖ «ΠΛΟΛΤΗ 
πο ΕΛΛ ΙΤΟΥΟΤ ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΡΒΕΟΙΤΣ41 
Ελα ο ο κ αλΜΙλΟ ΓΕΛΛΑΠΛΓΙ, Ημ 
ΠΟ ΠΑΛΟΠΕΛΙ Ν. ΕΛΛΠΛΕΚΛΙ ΝΗΕΙΠΝΙ ΚΑΠΕΙΑ 
πΣ) Ηραίο ο σης 
ον ο ΙΕ ΑΛΡΙΑΝΗ 
ἨΤΕΕΣΡ, Β078ΛΟΛ ΛΙ ΤΟ]Η 


ΥΘΡΑΙΛ 


ΕΗ5, 9350692 ο 9ύΝ 9ΤΟΛΕΘ, 9847771 ΠΛ ΚΕΛ) ρ ΘΑΝΟ) 18502 ΙΙ ΤΗΝ» ΑΤΗΕΝΘ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ, 3809217 ΠΑΤΡΑΣ « ΘΑΜΕ ΗΟύΡΕ, 
061-273841 ΠΕΙΡΑΙΑΣε» ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΑΙΕΑ; 3838795 ν΄ ΑΑΜΕ ΒΙΦΤΕΗ; 4119728 ΠΠ στερίςς ΜΒ, 5784411 ΠΕΥΚΗΕ « ΒΙΒΕ, 6143550 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗΣ« ΝΕΝ ΟΒΕΛΤΙΟΝ, 
3304618 ο ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ, 3829629 » ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΑΙΕΑ, 9838795 Γ«ΙΤΑΓΗ Ας « ΜΙΜΕΙΝ ΜΕΩΑΦΤΟΒΕΘ, 3914792 ΧΑΛΑΝΑΡΙ9 9 ΤΣΑΜΟΣ, 6826642 9 Ο0 ΕΙΙΕ8, 


6848405 ο ΦΑΝΕ ΤΗΕ ΟΑΜΕ, 6856488 ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΑΑΜΕ ΗΟύΦΕ, 6543646 :Υχκῶςν ΘΑΜΕ ΗΟύΦΕ, 6777362 


ΕΞΟΤΕΙΟΠΩΤΕΜΕΝΣ ΣΕΜΕΙΕ ΠΩΠΕΗΣΕΣ: ΜΗΙΤΙΒΑΜΑ ο ΟΝΕ ΙΝΑΥ ο ΤΕΙΕΟΙΟΒ ο ΑΜΕ ΒύΦΤΕΗ ο ΠΛΑΙΣΙΟ ο ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 


